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Razvoj postaj "Mobita SI-AT"

Ta dokument je del delovnega nacrta v okviru projekta Mobita SI-AT, ki ga za obdobje od
novembra 2023 do oktobra 2026 sofinancira program Interreg SI-AT (ESRR). Projekt se
osredotocCa na razvoj in implementacijo inovativnih, mobilnih in objektivnih testnih orodij
za zgodnji razvoj nadarjenosti otrok in mladostnikov v Avstriji in Sloveniji. Cilj projekta
Mobita SI-AT je tudi trajnostna krepitev ¢ezmejnega sodelovanja med ustreznimi
klju¢nimi organizacijami na podrocju karierne orientacije.

Kljuéni element tega projekta je koncept razvoja postaj, ki je namenjen skupnemu
oblikovanju tako imenovanih "orientacijskih postaj". Te postaje sluzijo kot igrivo
strukturirani testni instrumenti, s katerimi se na starosti primeren nacin belezijo razlicne
kompetence in potenciali u¢encev - zlasti tiste vescine, ki so pomembne za prihodnja
poklicna podro¢ja (na podlagi delovnega paketa DP1).

Ta dokument je razdeljen na tri dele:

1. Misija: Talenti
Mobilna postaja za poklicno svetovanje za u¢ence 3. in 4. razreda (9-10 let), ki jo
je v veliki meri razvila Stajerska gospodarska zbornica (WKO). Ponuja
domiselno zgodbo ter pet interaktivnih postaj za ocenjevanje spretnostiv
kontekstu prihodnjih poklicev.

2. Preverjanje talentov Mobita
Mobilno orodje za poklicno svetovanje za uc¢ence 5. in 6. razreda (11-12 let),
razvito v sodelovanju z vodilnim partnerjem BFI GradiS¢anska. Cilj pristopa
Mobita Talentecheck je ozaveScanje otrok o prihodnjih poklicih - zlasti na
podrocgjih digitalizacije, tehnologije, trajnosti in ustvarjalnih industrij - v zgodnji
fazi njihovega razvoja. Z igrivim pristopom se ugotavljajo prednosti posameznika,
o njih se razmislja in se jih vklju€uje v proces izbire poklicne poti.

3. Talentarij
Razlicica postaj Mobita, razvita posebej za Slovenijo, zasnovana ¢ezmejno pod
vodstvom Fundacije PRIZMA. Ta koncept je namenjen u¢encem, starim od 13
do 15 let, in ponuja posebej prilagojene digitalne postaje za celovito
prepoznavanje in vrednotenje osebnih talentov in interesov z namenom izbire
poklicev prihodnosti.

Na splosno dokument zagotavlja celovit pregled pedagoskih in didakti¢nih nacel,
oblikovnih elementov in tehni¢nega razvoja posameznih postaj - znamenom dolgorocne
podpore otrokom in mladim pri njihovem poklicnem samospoznavanju.
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Postaje mobilnega orodja za poklicno usmerjanje "Misija:
Talenti"

Naslednji koncept vsebuje pregled zgodbe in zasnove izdelka "Misija: Talenti" ter
podroben opis petih razvitih postaj.

Ciljne skupine

- OsnovnosSolci (3. in 4. razred, 9-10 let)
- Ucitelji v osnovni Soli

- Starsi

Cilji

Cilji orodja za raziskovanje poklicne poti temeljijo na ciljih kompetenc na podroc¢ju
izobrazevalne, poklicne in Zivljenjske orientacije, ki so bili opredeljeni ob koncu osnovne
Sole.

Zvezno ministrstvo za izobrazevanje, znanost in raziskave navaja, da morajo uc¢enci ob
koncu osnovne Sole:

- znati izraziti, v ¢em so Se posebej dobri in kaj jih Se posebej zanima.

- znati poimenovati poklice iz svojega osebnega in regionalnega okolja ter jih uvrstiti na
ustrezno poklicno podrocje.

- znati razloziti pomen dela in njegov vpliv na druzinske in prosto¢asne dejavnosti.

- pri sprejemanju odlocitev znajo upostevati vec vidikov in poimenovati njihove
posledice.

Na podlagi teh kompetencnih ciljev so bili izpeljani naslednji cilji za orodje za
raziskovanje poklicne poti.

Cilji (ucenci):

- Znati poimenovati svoje interese.

- Razmisljati o lastnih sposobnostih.

- Spoznati in znati poimenovati poklice.
- Razmis$ljanje o pomenu dela.

Poleg u¢encev bi moralo orodje za raziskovanje poklicne poti doseci tudi ucitelje in
star$e. V ta namen so bili oblikovani tudi dodatni cilji za obe ciljni skupini.
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Cilji (ucitelji):

- Kateri so interesi mojih u¢encev?

- Kak$ne so sposobnosti mojih u¢encev?

- Znanje o dejavnikih, ki vplivajo na razvoj interesov.

- Znanje o dejavnikih, ki vplivajo na razvoj akademskih samopodob.

Cilji (starsi):

- Kateri so otrokovi interesi?

- Katere so otrokove sposobnosti?

- Poznavanje dejavnikov, ki vplivajo na razvoj interesov.

- Poznavanje dejavnikov, ki vplivajo na razvoj akademskih samopodob.

Prihodnje kompetence:

Pri oblikovanju prihodnjih kompetenc so bili uporabljeni rezultati obstojecih raziskav in
posebejizvedene ankete med ucenci, strokovnjaki s podrocja izobrazevanja, poklicne in
Zivljenjske orientacije ter podjetji. Na podlagi zbranih rezultatov raziskav in podatkov iz
anket so bile izpeljane naslednje prihodnje kompetence:

- logi¢no razmisljanje in sposobnost reSevanja problemov

- prakticno in tehni¢no razmisljanje

- znanstveno razmiSljanje

- digitalne spretnosti (uporaba IKT)

- ustvarjalnost in inovativnost

- sodelovanje in komunikacijske spretnosti

Teh Sest kompetenc je nato sluzilo kot osnova za razvoj nalog/staliSc.

Merjenje kompetenc:

Uc&enci bi morali svoje sposobnosti spoznati s samoocenjevanjem. Ta postopek
posredno spodbuja tudi sposobnost samorefleksije.

Poleg preizkuSanja spretnosti naj se u¢enci na postajah seznanijo z razli¢nimi profili
delovnih mest.

Zgodba

Delavnica je vklju€ena v zgodbo o ljudeh na vesoljski ladji. Da bi otroke pripravili na
delavnico, jim na zacetku povemo kratko zgodbo:

Dobrodosli na krovu vesoljske ladje "Talent Space"!

Pred mnogimi, mnogimi leti je bila generacijska vesoljska ladja "Talent Space" poslana
na veliko misijo: To je doseci in odkriti oddaljene planete. Generacije ¢lanov posadke so
svoje zZivljenje posvetile tej pustolovsc&ini, zdaj, v tej kljuéni fazi potovanja, pa potrebujejo
vaso pomocg!
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Zgodba se zacne

Ogromna vesoljska ladja veli¢astno drsi skozi vesolje. Zvezde se bleSg&ijo kot diamanti in
planeti pocasi prehajajo skozi okna vesoljske ladje. Vsi na krovu vedo, da so na poti na
nov planet. Toda preden dosezejo Neoterro, morajo opraviti Se nekaj pomembnih nalog.

Vase poslanstvo

In tu nastopite vi! Otroci, ki so se pogumno prijavili na to misijo, so pravi junaki te
zgodbe. Vasa naloga je, da pomagate posadki pri opravljanju nalog in pripravite vesoljsko
ladjo na izstrelitev. Na razli¢nih postajah boste prevzeli razburljive in pomembne naloge,
da bo "Talent Space" lahko nadaljeval svoje potovanje.

Ste pripravljeni na pustolovs§cino?

Ali ste pripravljeni uporabiti svoje talente in spretnosti za podporo vesoljski ladji "Talent
Space" na njenem potovanju? Potem se skupaj podajmo na to pustolovsc¢ino in
poskrbimo, da bo vesoljska ladja varno in dobro pripravljena poletela do svojega
naslednjega cilja. Posadka racuna na vas!

Zdaj boste razdeljeni v 5 skupin. Ob koncu dneva boste morali vsako postajo obiskati
enkrat. Na vsaki postaji boste kot skupina prejeli celico za shranjevanje energije. Takoj ko
prejmete vse dele celice za shranjevanje energije, jo lahko uporabite za izstrelitev
vesoljske ladje (za odprtje skrinje z zakladom).

Zabavajte se in veliko sreCe na tem vznemirljivem potovanju po vesolju!

Mozna gesla:

- "Vesoljska pustolovscina: vasi talenti na novih poklicnih poteh!"

- "S polno paro naprej: Odkrijte svoje talente na krovu naSe vesoljske ladje!"
- "Iskanje kariere na misiji: Odkrijte svoje prednosti v vesolju!"

- "Misija iskanje kariere: Odkrijte svoje talente na krovu nasSe vesoljske ladje!"

Splosni postopek in ocenjevanje

Splosni postopek koncepta Mobita Light je predviden za eno Solsko dopoldne in vkljucuje
predstavitev, uvajanje, testiranje in ocenjevanje s samoocenjevanjem na podlagi
uspesSnosti. Pouk nadzorujejo usposobljeni vodniki Mobita in ucitelji. Otroci so razdeljeni
v skupine po 6 u¢encev in skupaj ter v ciklih prehajajo skozi postaje. Casi postaj so zato
sinhronizirani. Ce posamezni ugenci kon&ajo prej, imajo moznost uporabe odprtega
delovnega prostora. Po vsaki drugi koncani postaji je 15-minutni odmor, preden se
konc¢ata zadnji dve postaji. Po uspeSno opravljenih vseh postajah vsak otrok prejme
potrdilo o svojih rezultatih priinteresnem preverjanju.
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Psiholoske meritve

V naslednjem razdelku so opisane psiholoSke znacilnosti in psiholoski instrumenti, ki se
uporabljajo za njihovo merjenje. Po delavnici otroci prejmejo rezultate interesnega testa.
Ucitelji prav tako prejmejo povzete povratne informacije o individualnih in situacijskih
interesih, sploSnem obcutku samoucinkovitosti in akademski samopodobi svojih
ucencev. Znacilnosti in meritve so predstavljene v vrstnem redu, v katerem so bile
zabelezene na delavnici.

Uvod

Po predstavitvi uCencev se zabelezi njihovo individualno zanimanje in sploSna
samoucinkovitost.

Individualni interes

Definicija: Individualni interes je dolgoro€na, stabilna naklonjenost doloceni temi ali
podrocju dejavnosti. Je osrednja podlaga za notranjo motivacijo za u€enje in se razvija v
okviru oblikovanja identitete. V poklicni psihologiji se individualni interesi obravnavajo
kot napovedni, saj odrazajo dolgoro¢na nagnjenja k dolo¢enim poklicnim nalogam.
Lahko jih testiramo in imajo pomembno vlogo pri psiholoSkem svetovanju in
diagnosticiranju sposobnosti.

Instrument: Individualni interesi se merijo z uporabo slikovnega testa interesov K-BIT
(Passler in Schneider, 2018). Test K-BIT uporablja 30 postavk za belezenje otrokovih
interesov in temelji na nizozemskem modelu ICA-3 in RIASEC. Razlikuje med Sestimi
dimenzijami interesov: prakti¢no-tehni¢nimi, intelektualno-raziskovalnimi, jezikovno-
umetniskimi, socialnimi, podjetniSkimi in konvencionalnimi. Zanesljivost razli¢ice
vprasSalnika je zadovoljiva (Cronbachova alfa = .71-.81, zanesljivost ponovnega testiranja
=.47-.64), medtem ko je pri razliCici s slikanico zaradi nizke starosti vzorca nizja. Analize
veljavnosti potrjujejo veljavnost konstrukta, Ceprav se struktura interesov mlajsih otrok
Se vedno razlikuje od strukture interesov odraslih.

Splosna samoucinkovitost

Opredelitev: SploSna samoucinkovitost je celovit koncept, ki opisuje zaupanje v
posameznikovo sposobnost spoprijemanja z razli€nimi izzivi. Gre za univerzalni
konstrukt, ki ga je mogoce dosledno meriti v razli¢nih kulturah in je pomembno povezan
z drugimi psiholoskimi spremenljivkami.

Instrument: SploSna samoucdinkovitost se meri z vprasaniji, ki jih je treba odgovoriti
samim sebi. VpraSanja so vzeta iz "Kratke lestvice sploSne samoucinkovitosti" (ASKU;
Beierlein, Kovaleva, Kemper in Rammstedt, 2012). To je samoocenjevalni instrument za
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ekonomsko merjenje subjektivnih pricakovanj glede usposobljenosti. Lestvica je bila
razvita, da bi omogocila ekonomsko merjenje psiholoske znacilnosti pricakovanj
sploSne samoucinkovitosti v druzboslovnih Studijah, ne da bi se bilo treba odpovedati
zanesljivi in veljavni raziskavi. V njej so tri vpraSanja, na katera je treba odgovoriti na
petstopenjski lestvici ("moc¢no se ne strinjam" - "moc¢no se strinjam").

V tezkih situacijah se lahko zanesem na svoje sposobnosti.
Z vedino tezav se lahko spoprimem sam.
Obicajno lahko dobro reSim tudi naporne in zapletene naloge.

Vrednotenje za posamezno postajo

Po vsaki opravljeni postaji se ocenita situacijsko zanimanje in tematsko specifi¢na
samopodoba v povezavi s predhodno opravljeno nalogo.

Situacijski interes

Opredelitev: Situacijski interes opisuje kratkoro¢no stanje interesa, ki ga sprozijo zunaniji
drazljaji (npr. vznemirljiv pouk). Zanj so znacilni radovednost, pove¢ana pozornost in
vedja pripravljenost za ucenje. Pod doloCenimi pogoji se lahko razvije v dolgoroc¢no,
individualno zanimanje, ¢e oseba predmet dozivlja kot pomemben in z njim povezuje
pozitivhe Custvene izkuSnje. Teorije pedagoske psihologije poudarjajo vlogo
zadovoljevanja osnovnih potreb po kompetentnosti, avtonomiji in socialni vkljucenosti.

Instrument: Interes za situacijo se meri z vprasanji za samooceno. Vprasanja so bila
vzeta iz vprasSalnika Rheinberga, Vollmeyerja in Burnsa (2001) za "oceno trenutne
motivacije" (FAM). Tu so bila uporabljena zlasti vpraSanja na lestvici interesa. Lestvica
zanimanja se nanasa na vrednotenje vsebine naloge. Od prvotnih 4 postavk so bile 3
uporabljene za merjenje situacijskega zanimanja. Besedilo teh postavk je bilo prav tako
spremenjeno, da je bilo primerno starosti. Na vprasanja je treba odgovoriti na
sedemstopenjski lestvici ("1 = ne velja" do "7 = velja").

TakSne uganke so mi vsec.
Ta naloga mi je bila v veselje.
Tak$no nalogo bi opravil tudi doma.

Akademska samopodoba

Opredelitev: Akademsko samopodobo oznacuje subjektivna prepricanja osebe o njenih
intelektualnih prednostih in slabostih. Je kompleksen, ve¢dimenzionalen konstrukt
(vkljucuje specificna samopodobe prirazlicnih predmetih, ki vplivajo na uspesnost na
teh podrogjih), na katerega moc¢no vplivajo druzbene primerjave in individualna
uspesnost. Ima klju¢no vlogo pri dolo¢anju akademskega vedenja in prihodnjih
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izobrazevalnih ciljev. BoljSe razumevanje in usmerjeno spodbujanje akademske
samopodobe lahko pozitivno vpliva na izobrazevalno kariero u¢encev.

Instrument: Akademsko samopodobo merimo z vprasanji za samoocenjevanje.
Vprasanja so bila vzeta iz projekta PLUS. Za merjenje predmetno-specificnega
samopodobe je bilo uporabljenih skupaj 7 vprasanj. Besedilo teh postavk je bilo
spremenjeno tako, da odraza starost. Na vprasanja je treba odgovoriti na Stiristopenjski

lestvici ("0 = sploh ne drzi", "1 = nekoliko drzi", "2 = skoraj drzi", "3 = povsem drzi").

Te teme mi gredo dobro od rok.

Pogosto ne razumem takSnih tem.

O teh temah vem veliko.

Te teme so zame pretezke.

Na vprasanja o teh temah lahko obi¢ajno odgovorim sam.
Zdi se mi, da je zelo enostavno razumeti takSne teme.
Sem med najboljSimi v razredu, ko gre za takSne teme.

Po delavnici

Ob koncu delavnice u¢ence povprasamo o njihovem sploSnem zanimanju za delavnico
in 0 njihovi samopodobi na Soli.

Instrument: Splo$no zanimanje za delavnico se meri z vpraSanji za samooceno.
VpraSanja so povzeta po projektu PLUS. Za merjenje situacijskega interesa so bila
uporabljena Stiri vprasanja. Besedilo teh postavk je bilo spremenjeno tako, da odraza
starost. Na vprasanja je treba odgovoriti na Stiristopenjski lestvici ("0 = sploh ne drzi",
"1 = nekoliko drzi", "2 = skoraj drzi", "3 = povsem drzi").

Danes je bil zame zabaven dan.

Danes se sploh nisem zavedala, kako mineva ¢as.
Danes je bil dolgoCasen dan. (obratna postavka)
DanasSnjega dne sem se veselil.

Instrument: Samopodobo, znacilno za Solo, belezimo z vpraSanji za samoprijavo.
Odgovoriti je treba na skupno 5 vprasanj na Stiristopenjski lestvici ("0 = sploh ne drzi", "1
= nekoliko drzi", "2 = skoraj drzi", "3 = popolnoma drzi").

Sem nadarjen za Solo.

Tezko se ucim novih stvari.

Sem inteligenten.

V Soli ne morem veliko narediti.

Veliko nalog v Soli se mi zdi enostavnih.
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Oblikovanje
Karakterji — liki:
‘/\.F-J \‘
NS ‘ S
\i;,;, 7 i / SO -
AT |‘ L v
-\\‘ :,W Av\‘ ,\ \ “"'?\,:__ i_:._/jf ll I
@ b ) LT ‘f\\-..__ = L
¢ A ! o - /
. / ‘/4-‘ J‘;.i I . ‘.r ) _:"
\J ( 3 & / | (“\‘ \ . . > 0

Umetnisko oblikovanje:

- Ena slika na postajo

- Slika vesoljske postaje

- Lik (po moznosti ve€ poz, tudi za marketing)

- Logotip / blagovna znamka / sploSne specifikacije oblikovanja
- Letak, roll-up stojalo

Navdihi: https://www.behance.net/gallery/108682075/Putter-
Planet?tracking_source=search_projects|Weltraum+Kinder+&(=58

https://www.behance.net/gallery/49293161/Yeraz-Kids-Center-
Branding?tracking_source=search_projects|prostor+detom+&(=59

https://www.behance.net/gallery/184270537/Board-game-Space-Memo-for-
kids?tracking_source=search_projects|prostor+kids&l=5
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https://www.behance.net/gallery/108682075/Putter-Planet?tracking_source=search_projects|space+children+&l=58
https://www.behance.net/gallery/108682075/Putter-Planet?tracking_source=search_projects|space+children+&l=58
https://www.behance.net/gallery/49293161/Yeraz-Kids-Center-Branding?tracking_source=search_projects|space+children+&l=59
https://www.behance.net/gallery/49293161/Yeraz-Kids-Center-Branding?tracking_source=search_projects|space+children+&l=59
https://www.behance.net/gallery/184270537/Board-game-Space-Memo-for-kids?tracking_source=search_projects|space+kids&l=5
https://www.behance.net/gallery/184270537/Board-game-Space-Memo-for-kids?tracking_source=search_projects|space+kids&l=5
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Kolaz-oblika:

Zbiranje slik s spleta za dolocitev vzdusja, barvne izvedbe, sloga grafike ali zbiranje ide;j.
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Informacijski plakat:

Nachforschen und sich
um andere kimmern.

Pharmazeutin &
Pharmazeut
e L Bet disen Barufen muss
« . stelkt Medkamente her i eugier &

‘ Krankenpflegerin &
el iasen Beruten Krankenpfleger
ke heters + - arbelten Im Krankenho:
Arztin & Arzt

+ . kdmmert sich um M
«_arbelten Im Krankenh
finden heraus, war B2 disen Beruten fncet
i man neve Dinge herous.

L]
Welche Berufe kennst du noch, wo man sich um andere
kiimmert oder etwos erforscht?

TALENT# SPACE

Reden, zuhéren und
zusammenarbeiten.
;"'\
é
ot e e s
e o
[

- Lehrerin & Lehrer
Bol dlosen Berufen muss
o auch geme regen

«_ arbeiten in siner Schule.
+ .. bringen anderen etwas bel.
Flugkoordinatorin & -
Flugkoordinator 3
e Semoms
+ _ plonen Flage =

Welche Berufe kennst du noch, wo man reden, zuhren
und zusammenarbeiten muss?

TALENTH# sPACE

Aplikacija / digitalizacija:

Messen, ratseln und
pflanzen.
—

Biologin & Biologe 6
+ _ arbaitet im Labor.
« _ arforscht die Natur B s Barufen muss

Forstwirtin &
Forstwirt

+_ orbelten In der Notur.

+_ bringen onderen efwos bel

Bel dlesen Beruten muss
man genay s

Welche Berufe kennst du noch, wo man messen, ratseln
und gartnern muss?

Verfohrenstechnikerin &
erfahrenstechniker

+__ entwickeln Maschinen

TALENT# sPACE

Digitales gesiolten,
und erschaffen.
A

.‘ Grafikdesignerin &

[Ap—" Grafikdesigner

erschaf rman ehwos mit +_ orbaitn am Computar.

den Handen + gestalten Poster und Bilder

webentwicklerin & -

Computer

Welche Berufe kennst du noch, wo man etwas gestalten
und erschaffen muss?
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https://www.fontspace.com/space-garden-font-f53232

TALENT: SPACE

https://www.wfonts.com/font/futura

Das ist ein Beispiel-Satz.
Und das ist ein fett gedruckter Satz mit wichtigen Informationen.
‘Dc:s ist ein Satz mit weniger relevanten Informaticnen oder ein Satz eines grofien Textblocks.
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https://www.fontspace.com/space-garden-font-f53232
https://www.wfonts.com/font/futura
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Pregled postaj
. L. Kompetence/ Predmetno Poklicno
Postaja Misija . .. ..
Spretnosti podrocje podrocje
tehnolosko in
. . . t . Kmetijstvo,
Proizvodnja Merjenje vlage znangvyeng Matematika, .me U.? VO
razmisljanje; biologija,
hrane v tleh o . znanost .
resevanje vrtnarstvo itd.
problemov.
Mediji, tisk,
Laboratorij za - Ustvarjalnost, oblikovanje,
. Ustvarjanje . Umetnost,
digitalno N digitalne umetnost,
. . znack znanost .
oblikovanje kompetence umetnostin
obrt
znanstveno Zdravje,
Medicinski PoiScite prave | razmiSljanje, medicina,
. o . Znanost
oddelek primerke reSevanje oskrba,
problemov zhanost
Razlagain . . .
ewy s . . .. izobraZzevanje,
Poveljniski razumevanje Komunikacijska . .
. Jezik, znanost socialne
center zvezdnih kompetenca .
. zadeve itd.
ozvezdij

Poleg zgoraj omenjenih postaj bo vzpostavljen tudi odprt delovni prostor. Na tem

odprtem delovnem prostoru bodo otroci imeli priloZnost, da na igriv nacin pridobijo nove
izkusnje pri uporabi tehnologije. Cilj je prebuditi navduSenje nad tehnologijo in obrtjo ter
razviti prakti¢ne spretnosti.

V naslednjem razdelku so podrobno opisane postaje in odprt delovni prostor.
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1. postaja: Proizvodnja hrane
Pregled

Tema: Merjenje vlage v tleh z Micro:Bitom

Cilj: UCenci se naucijo, kako izmeriti in primerjati vlago v tleh s senzorjem Micro:Bit.
Trajanje: priblizno 45 minut

Orodja

Delovni list: Vsebuje tabelo, v katero lahko u¢enci zapiSejo svoje meritve.

Hitri vodnik Micro:Bit: ilustriran vodnik po korakih za merjenje vlage v tleh z napravo
Micro:Bit.

Stirje ostevil&eni loné&ki z rastlinami z razli¢nimi stopnjami vlaznosti tal za izvajanje
meritev.

Podroben opis postopka postaje in nalog, ki jih je treba resiti

Korak 1: Predstavitev postopka in naprave Micro:Bit ter njene funkcije kot senzorja vlage
v tleh. Uc¢enci prejmejo gradivo (Micro:Bit, delovni list, lonCke). Demonstracija izvajanja
meritev.

Korak 2: Merjenje in dokumentiranje. Vsak u¢enec izmeri vsebnost vlage v vseh stirih
lon¢kih z napravo Micro:Bit. Rezultate meritev zapiSejo na delovni list. UCenci poskusajo
dolociti lonec z najvisjo vsebnostjo vlage.

Korak 3: U¢enci primerjajo svoje rezultate. Razmislite o tem, kje bi lahko to tehnologijo
uporabili v resni¢nem Zivljenju.

Katere spretnosti so pridobljene?

Sposobnost Model/opis Naloga Sklic na uéni
kompetenc nacrt

Matematika Osnovno Razvrsti Stevilke v Matematika
izobrazevanje v narasc¢ajocem vrstnem

raziskavi OECD PISA: redu
Klju€ne pristojnosti
EU: Matematika

Digitalna in tehni¢na | Podro¢je OECD: Samostojno delovanje in | Znanost, ITin
znanja digitalne razumevanje digitalnih tehnologija
Obmoc¢je DeSeCo: aplikacijskih znanosti
Interaktivha uporaba
orodij
Metodoloska Podro¢je OECD: Vodeno seznanjanje s Interdisciplinarno
kompetenca spretnosti reSevanja samostojno uporabo
problemoy, kriti¢no digitalne aplikacije in

razmiSljanje
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Podrocje DeSeCo: ustvarjalna praksa s
samostojno delovanje, | "prosto" nalogo
interaktivno delo z
orodji
Samokompetentnost Neodvisno Interdisciplinarno
eksperimentiranje

Opis didakticno-pedagoskega ozadja

Koncept postaje temelji na pristopu, osredotoenem na ucence, in zasleduje splosni cilj
zdruZevanja digitalnega in tehni¢nega dela z matematiko. Poudarek je na neodvisnem in
samostojnem delu ucencev.

2. postaja: Laboratorij za digitalno oblikovanje
Pregled

Na vesoljski ladji "Talent Space" vsi sodelujejo, da bi zagotovili uspesSno izstrelitev. To
vkljuéuje tudi izdelavo znacke, s katero bodo prepoznali svoje delo in prizadevanja. Na
postaji "Design Lab" se preizkusijo ustvarjalne in digitalne spretnosti ter interesi
ucencev. Poseben dizajn za znacko je treba ustvariti na tablicnem racdunalniku v
aplikaciji, ki je na voljo vta namen. Izpolniti je treba nekaj specifikacij, ki morajo biti
vkljuéene v znacko. Vse drugo je prepusceno otrokom samim. Cilj je, da se otroci
zavedajo svojih digitalnih spretnosti, razvijejo samozavest pri reSevanju preprostih
razvojnih nalog in imajo moznost ustvarjalnega izrazanja. Oblike se nato natisnejo na
mobilnem tiskalniku in razdelijo otrokom kot znacke.

Tema: Uvod v kreativno in digitalno ustvarjanje modelov. "Ustvarjanje znac¢k"

Cilj: Ucenci se preizkusijo v uporabi digitalnih orodij in ustvarijo svoj dizajn za "Talent
Space Badge". Cilj je vaditi uporabo digitalnih orodij in u¢ence spodbuditi k izrazanju
lastne ustvarjalnosti.

Trajanje: priblizno 45 minut
Orodja
Kratek uvod v orodje za digitalno risanje razlozi Mobitin vodnik.

Delovni list: "Elementi znacke" vsebuje pregled elementov in tock, ki jih je treba vkljuciti
v znacko, npr. vesoljsko bitje (nezemljan, robot, planet, zvezda), otrokovo lastno ime ali
"nazivi", ki oznacujejo otroka.

Aplikacija: Canva ali Adobe Express (aplikacije, ki jih otroci uporabljajo za u¢enje
graficnega oblikovanja)
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Podroben opis postopka postaje in nalog, ki jih je treba resiti

Korak 1: Seznanitev z aplikacijo. Vsi otroci prejmejo tabli¢ni raCunalnik z namesceno
aplikacijo in so na kratko seznanjeni z njeno uporabo. Hkrati prejmejo delovni list, v
katerem je na kratko razlozeno, katere elemente je treba vkljuciti v znacko. (10 minut)

2. korak: Otroci zacnejo oblikovati svojo znacko in eksperimentirajo z barvami, oblikami
in lastnimi risbami. (15 minut)

Korak 3: S pomoc¢jo Mobitinih zaposlenih se natisnejo kon&ne znacke.

4. korak: V zadnjem krogu se pogovorijo o tem, kako so se pocutili pri opravljanju nalog
in kako bi se ocenili. Po potrebi se pogovarjajo tudi o tem, kako se jim je zdelo risanje s
tablico v primerjavi s svinénikom ali tuSem, ali se jim je zdelo boljSe ali bolj zabavno itd.

(20-30 min)

Katere spretnosti so pridobljene?

strokovno znanje in
izkusnje

spretnosti reSevanja
problemov, kriti¢no
misljenje

Podrocje DeSeCo:
samostojno
delovanje,
interaktivnho delo z
orodji

Sposobnost Model/opis Naloga Sklic na ucéni
kompetenc nacrt
Digitalna znanja in Podrocje OECD: samostojno delovanje in IT in tehnologija
spretnosti digitalne kompetence | razumevanje digitalne
Obmocgje DeSeCo: aplikacije
Interaktivha uporaba
orodij
Ustvarjalno- Podroc¢je OECD: Na podlagi nekaj Umetnostna
umetniSke spretnosti | ustvarjalnostin specifikacij ustvarite
inovacije prilagojeno zasnovo, ki
Podrocje DeSeCo: odraza vaSo osebnost.
samostojno Samostojno
delovanje, eksperimentirajte z
ustvarjalno reSevanje | barvami, oblikamiin
problemov risbami.
Metodolosko Podrocje OECD: Vodeno spoznavanje Interdisciplinarno

samostojne uporabe
digitalne aplikacije in
ustvarjalne prakse

Samokompetentnost

Samostojno
eksperimentiranje in
razvoj nacrta. Svobodno
se pogovarjajte o svojem
umetniSkem delu.

Interdisciplinarno
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Opis didaktiéno-pedagoskega ozadja

Koncept te postaje temelji na pristopu, osredoto¢enem na Studente, in zasleduje krovni
cilj zdruZzevanja digitalnega dela z umetniSkim in ustvarjalnim eksperimentiranjem.
Poudarek je na neodvisnem in samostojnem delu u¢encev.

IzhodiSce je odprto oblikovana naloga: oblikovati je treba znacko, ki simbolizira uspesno
uporabo v prostoru za talente in uposSteva Stevilne kljucne elemente. Ucenci se torej
soocijo z izzivom, da se seznanijo z aplikacijo in oblikujejo svojo znacko.

Ko je zasnova dokonéno oblikovana, se natisne v obliki nalepke, ki na koncu krasi
spricevalo otrok. Postaja se konc¢a tako, da u¢enci opiSejo in ocenijo svojo izkusnjo in
rezultat.

3. postaja: Medicinski oddelek
Pregled

Tema: Uvod v mikroskopijo z ro€nimi mikroskopi.

Cilj: Ucenci se naucijo opazovati preproste vzorce z roénim mikroskopom in primerjati
svoja opazanja s slikami.

Trajanje: priblizno 45 minut
Orodja

Delovni list "Mikroskopska vaja": vsebuje oStevil¢ene predloge slik preparatov in polje, v
katerega ucenci vpiSejo Stevilko preparata, ki si ga ogledujejo.

Kratek vodnik po ro€énem mikroskopu: kratek, ilustriran vodnik po korakih za uporabo
rocnega mikroskopa.

Oznaceni vzorci: OStevilCeni in za nalogo pripravljeni majhni preparati z bioloSkimi
VZorci.

Podroben opis postopka postaje in nalog, ki jih je treba reSiti

1) Uvod (5 minut) v postopek in delovanje rocnega mikroskopa. U¢enci prejmejo rocne
mikroskope, delovne liste in vzorce. Cilj: Zagotoviti pravilno uporabo ro¢nega
mikroskopa. Opomba: Ravnanje z mikroskopom se prikaze na primeru (npr. pripravljen
list papirja).

2) Mikroskopiranje in kategorizacija (priblizno 20 minut): U¢enci si ogledajo vzorce pod
rocnim mikroskopom in jih primerjajo s slikovnimi predlogami na delovnem listu. V
ustrezna polja vpiSejo Stevilke primerkov.

Opomba: Po potrebi ponudite pomoc.
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3) Zaklju€ek in poro€anje (10 minut): Pregledajo se rezultati. Kaj so u¢enci naredili pri tej
vaji? Kaj je dobro delovalo? Kaj je bilo zanimivo? V katerih poklicih tudi vi delate z
mikroskopom ali se ukvarjate z raziskovanjem? Razlozite poklice s pomocjo slik.

Katere spretnosti so pridobljene?

Sposobnost Model/opis
kompetenc

Naloga

Sklic na uéni
nacrt

Strokovno znanje in Podroéje OECD:
izkuSnje na podroCju | znanstveno delo
raziskav

Prepoznavanje
povezav,
oblikovanje
vprasanj in hipotez
Z Opazovanjem
okolja.

Splosno
izobrazevanje

eksperimentiranje

Tehni¢na znanja in Podroc¢je OECD: samostojno IT in tehnologija
spretnosti Tehni¢na znanjain | upravljanjein

spretnosti razumevanje

Obmocje DeSeCo: | orodij.

Interaktivna

uporaba orodij
Metodolosko Podrocje OECD: Vodeno Interdisciplinarno
strokovno znanje in spretnosti seznanjanje s
izkusnje reSevanja samostojno

problemoy, kritiCno | uporabo digitalne

misljenje aplikacije in

Podrocje DeSeCo: | ustvarjalna praksa

samostojno s "prosto" nalogo

delovanje,

interaktivno delo z

orodji
Samokompetentnost Neodvisno Interdisciplinarno

Opis didakticno-pedagoskega ozadja

Koncept postaje temelji na pristopu, osredotocenem na Studente, in zasleduje splosni
cilj zdruzevanja znanosti in tehnologije. Poudarek je na neodvisnem in samostojnem

delu ucéencev.

4. postaja: Poveljniski center
Pregled

Teorija: UCenci spoznajo pomen zvezd v navigaciji.
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Usposobljenost: timsko delo in komunikacija sta v ospredju. Uéenec mora drugim
ucencem opisati zvezdno ozvezdje. Skupina u¢encev mora iz Sestih delov sestaviti
pravilno ozvezdje samo na podlagi teh informacij. U¢enec, ki opisuje, sedi tako, da ne
vidi skupine in njenega napredka. Skupina lahko postavlja tudi vpraSanja.

Tema: Konstelacije in njihova uporaba v navigaciji, spoznavanje poklicnih skupin s
poudarkom na komunikaciji in timskem delu

Cilj:
Ucencivedo, da je naSe sonce zvezda.
Ucenci vedo, da se ozvezdja lahko uporabljajo za navigacijo.

Uc&enci znajo uporabljati ustno komunikacijo za dajanje (natan¢nih) navodil drugim in
njihovo razumevanje.

Trajanje: 20 minut.

Velikost skupine: 2-6 u¢encev

Orodja
Vec ozvezdij (vsako ozvezdje 1x razdeljeno na 6 delov, 1x celotno ozvezdje)

Informativni plakati o poklicnih profilih, ki zahtevajo komunikacijo.
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Podroben opis postopka postaje in nalog, ki jih je treba resiti
1) Predstavitev zvezd in ozvezdij (5 minut):

Razlozite, katera so nebesna telesa in kako lahko ozvezdje pomaga pri orientaciji.
Primeri: polarna zvezda, mali medved ("mali voz"), pomorstvo itd.

2) Komunikacijska vaja (15 minut):

Eden od uc€enceyv je izbran za sogovornika in sedi s hrbtom obrnjen proti skupini. Ta
oseba prejme celotno konstelacijo. Drugi u¢enci se zberejo okoli izrezanih delov
ozvezdja.

3) PoroCanje:

Razmislek: Kaj so u¢enci naredili pri tej vaji? Kateri poklici prav tako zahtevajo
komunikacijo ali timsko delo? Razlozite poklicna podro¢ja s pomocjo plakata.

4) Neobvezno:

Ce je $e &as, lahko ugenci izpolnijo delovne liste 0 sonénem sistemu in poklicnih
profilih.

Katere spretnosti so pridobljene?

Koncept temelji na osnovnoSolskem u¢nem nacrtu, zlasti na u¢nem nacrtu za nems¢&ino
kot prvi jezik in specialni didaktiki.

Sposobnost Opis kompetenc Naloga Sklic na uc¢ni nacrt
Komunikacija Otroci vadijo dajanje jasnih in [Razlagalec: ustno Prvi jezik
natancnih navodil razlozi ozvezdije,

skupina: postavlja
vprasanja o ozvezdju

PosluSanje in Otroci morajo pozorno Sestavljanje ozvezdja |Prvijezik
razumevanje poslusatiin pravilno po ustnih navodilih
slediti navodilom.

Strokovno znanje [Skupno delo brez Izmenjava med Prvi jezik
na podrocju oCesnega stika krepi razlagalcem in
komuniciranjain [sposobnost sodelovanja. |skupino.
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Posebno znanje |Zvezdna ozvezdja: Spoznavanje narave

C . in druzbe
Otroci razSirijo svoje

znanje o ozvezdjih in
njihovem pomenu.

Opis didakti¢no-pedagoskega ozadja

Koncept postaje temelji na pristopu, osredoto¢enem na ucence, ki z metodami
sodelovalnega ucenja in interdisciplinarnimi vajami spodbuja komunikacijske
spretnosti.

Odprti delovni prostor ,,Open Workspace*
Pregled

Cilj: V tem odprtem delovnem prostoru imajo otroci priloZnost, da na igriv nacin
pridobijo nove izkuSnje pri uporabi tehnologije. Cilj je prebuditi navdusSenje nad
tehnologijo in obrtjo ter razviti prakti¢ne spretnosti.

Trajanje: Odprti delovni prostor se lahko uporablja med odmori ali ko otroci pred¢asno
koncajo s svojo postajo.

Orodja

V odprtem delovnem prostoru se uporabljajo naslednja orodja:
Micro:Bit "Vroca zZica"

Micro:Bit "Merilnik reakcijskega ¢asa"

Bit: ravnotezje: ploSca

Micro:Bit "kamen-papir-Skarje"

Micro:Bit "VpraSanja in odgovori"

Micro:Bit "Tek z jajcem"

Zamisli za ta orodja izhajajo iz mikrobita - U¢benik

Podroben opis postopka postaje in nalog, ki jih je treba resiti

1. Otroci najprej prejmejo uvodno predstavitev in kratek prikaz orodja s strani Mobita
vodnika (5 minut).

2 Otrok lahko nato samostojno zakljuci postajo.
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Postaje mobilnega testiranja talentov "Mobita"

Novo orodje za poklicno usmerjanje "Mobita"

Dinami¢ne spremembe v svetu dela in hiter napredek digitalizacije nas postavljajo pred
izziv, kako na najboljSi mozni nacin pripraviti naslednjo generacijo na poklice
prihodnosti. Da bi se soocili s tem izzivom, smo razvili inovativni koncept Mobita.
Metodologija Mobita u¢encem ponuja priloZnost, da z uporabo igrivih in interaktivnih
metod odkrivajo in razvijajo svoje individualne talente in spretnosti.

Ciljne skupine in cilji

NaSe ciljne skupine so uc¢enci, stari od 11 do 12 let. Ta starostna skupina je v klju¢ni
razvojni fazi, v kateri zacenjajo podrobneje preucevati svoje prednosti, interese in
poklicne moznosti.

Osredniji cilj ni le usmerjati u¢ence pri njihovi poklicni poti v Soli, temvec jih tudi zgodaj
pripraviti na zahteve prihodnjega sveta dela. Cilj je omogociti jim, da prepoznajo,
razumejo in razvijajo svoje spretnosti, tako da bodo lahko sprejemali premiSljene
odlocitve o svoji poklicni prihodnosti. To poteka v okviru, ki spodbuja radovednost in
veselje do odkrivanja, kar je Se posebej pomembno za krepitev notranje motivacije in
zacetek trajnostnih u¢nih procesov.

Koncept postaj Mobita

Postaje Mobita so zasnovane kot vsestranska orodja za testiranje in u¢enje, ki so
prilagojena posebnim potrebam in sposobnostim u¢encev. Te postaje uporabljajo
kombinacijo zabavnih dejavnosti, interaktivnih tehnologij in prakti¢nih scenarijev, ki
omogocajo celovito raziskovanje in ocenjevanje posameznih talentov.

Vsaka postaja se osredotoCa na posebne kompetence ali spretnosti, ki so bile v analizi
in napovedi za Mobita SI-AT opredeljene kot klju¢ne za poklice prihodnosti. Te
vklju€ujejo vescCine reSevanja problemov, ustvarjalno razmisljanje, timsko delo, tehni¢no
razumevanje in digitalne kompetence. Z vkljucitvijo sodobnih tehnologij postaje
postanejo zivahni kraji u¢enja, ki podpirajo tako kognitivni kot Custveni proces ucenja.

Postaje Mobita so zasnovane tako, da so zabavne in spodbujajo ucni proces. Igriv
pristop zagotavlja, da u¢enci u¢nih vsebin ne dojemajo kot omejitev, temvec kot
priloznost za samorazvoj. Postaje ne spodbujajo le individualnega u¢enja, temvecC v
nekaterih primerih tudi sodelovanje v skupinah, kar je osrednjega pomena za razvoj
socialnih vesc¢in.

Struktura in organizacija postaj

Postaje Mobita so zasnovane tako, da pokrivajo Sirok spekter spretnosti. Vsaka postaja
se osredotocCa na razlicna podrocja spretnosti, vklju¢no z naslednjimi podrog;ji:
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Ustvarjalnost in sposobnost reSevanja problemov: Naloge, ki zahtevajo inovativno
razmiSljanje in ustvarjalne resitve. UCenci lahko na primer na postajah reSujejo tehni¢ne
izzive in uporabljajo ustvarjalno razmisljanje.

Tehnoloska znanja in spretnosti: Postaje, ki se osredotocajo na digitalne spretnostiin
tehni¢no razumevanje, na primer programiranje preprostih robotov ali delo z digitalnimi
orodji.

Kriticno misljenje in analiza: izzivi, ki preizkuSajo logicno miSljenje in analitiCne
sposobnosti, kot so zapletene uganke ali analitiCne naloge.

Metodologija in pedagoski pristop

Nas izobrazevalni pristop temelji na nacelih u¢enja skozi igro in individualne podpore.
Postaje so zasnovane tako, da izkori§€ajo naravno Zeljo otrok in mladih po odkrivanju ter
jim hkrati ponujajo dragocen vpogled v njihove prednosti in talente. Ciljno usmerjene
povratne informacije in individualne evalvacije udelezencem zagotavljajo dragocene
informacije o njihovih poklicnih priloZnostih in razvojnih moznostih.

Igriva narava postaj Mobita zagotavlja, da u¢enci ostanejo aktivni in vklju¢eni. Naloge so
zasnovane tako, da so zahtevne, vendar ne preobremenjujoce, kar omogoca pozitivho
ucno izkusnjo. Uporaba sodobne tehnologije in zanimivih gradiv prav tako zagotavlja, da
ucenci delajo v spodbudnem in sodobnem u¢nem okolju.

Cilji in obeti

Razvoj orientacijskih postaj je klju€ni korak pri zgodnji pripravi uCencev na zahteve
prihodnjega sveta dela. S tem, ko jim damo priloZnost, da odkrijejo in razvijejo svoje
talente in spretnosti, postavljamo temelje za njihovo poklicno prihodnost ter hkrati
krepimo njihovo samoucdinkovitost in motivacijo.

S postajami Mobita ustvarjamo inovativno in trajnostno izobrazevalno pobudo, ki
ucencem pomaga, da aktivno oblikujejo svojo prihodnost in se pripravijo na poklicno pot
prihodnosti. Te postaje ne ponujajo le dragocenega dodatka k tradicionalnemu pouku,
temvec otrokom in mladim odpirajo tudi nove perspektive in priloznosti, da prepoznajo
in uporabijo svoje individualne prednosti. V nenehno spreminjajoem se svetu je nas cilj
podpreti uc¢ence, da bodo lahko samozavestno in kompetentno nasli svojo potv
prihodnost.
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Preverjanje talentov Mobita (,,Mobita Talentcheck®): inovativno in
mobilno

Cilj
"Mobita Talentcheck" je inovativno mobilno orodje za poklicno svetovanje, ki je bilo
razvito posebej za u€ence, stare od 11 do 12 let. Glede na dinami¢ne spremembe v

svetu dela ter vse vecji pomen digitalnih in tehnoloskih spretnosti je cilj tega programa
mlade Ze zgodaj pripraviti na poklice prihodnosti.

Glavni cilj programa "Mobita Talentcheck" je ozavestiti u¢ence o Siroki paleti poklicnih
moznosti v panogah prihodnosti. S sodelovanjem v tem programu naj bi odkrili in bolje
ocenili svoje sposobnosti in talente. To je podlaga za sprejemanje informiranih odloCitev
o njihovi izobrazevalni in poklicni prihodnosti. Poseben poudarek je na poklicih, ki bodo v
prihodnjih letih postali vse pomembnejsi, zlasti na podroc¢ju tehnologije, digitalizacije,
trajnosti in ustvarjalnih podrogij.

"Mobita Talentecheck" temelji na igrivem pristopu, ki v u¢encih pritegne raziskovalnega
duha. Uporabljajo se starosti primerne metode in analize, ki vzbujajo zanimanje otrok in
ciljno spodbujajo njihovo poklicno usmerjenost. Program podpira uc¢ence pri
prepoznavanju njihovih individualnih prednosti in njihovem nadaljnjem razvoju glede na
njihovo prihodnjo poklicno izbiro.

Postopekin vsebina

"Mobita Talentcheck" sestavlja ve¢ mobilnih postaj, ki so postavljene neposredno v
Solah. Vsaka od teh postaj je zasnovana tako, da na zabaven nacin preverja razli¢ne
spretnosti in kompetence sodelujocih ucencev. Postaje pokrivajo Siroko paleto
spretnosti, ki so klju¢hega pomena za poklice prihodnosti.

Vsaka postaja je zasnovana interaktivno in u¢encem ponuja priloznost za u¢enje v
prakticnem okolju. Kombinacija teorije in prakse ozivlja u¢ne vsebine in jih naredi
oprijemljive, kar povecCuje motivacijo in predanost udelezencev.

Ocenjevanje

Po opravljenem preverjanju nadarjenosti vsak u¢enec prejme individualni ocenjevalni
list. Ta list je oblikovan na nacin, ki je prilagojen otrokovi starosti, ter vsebuje jasen in
razumljiv pregled otrokovih prednosti, talentov in potencialov.

Ocenjevanje u¢encem omogoca, da bolje razumejo svoje sposobnosti in jih ciljno
usmerjeno razvijajo. Ne sluzi le kot orodje za razmislek, temvec tudi kot podlaga za
nadaljnje pogovore z ucitelji, starSi in poklicnimi svetovalci. Ugotovitve preverjanja
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nadarjenosti lahko pomagajo pri sprejemanju ciljno usmerjenih podpornih ukrepovin
spremljajo u¢ence na njihovi poti v svet dela.

Trajanje in organizacija

"Mobita Talent Check" je zasnovan tako, da ga je mogoce izvesti v treh do Stirih u¢nih
urah. O natantnem Casu se z ustrezno Solo dogovorimo individualno, da zagotovimo
nemoten potek in ¢im manj motenj pri rednem delovanju Sole.

Program poteka neposredno v Soli, nadzoruje pa ga posebej usposobljena Mobitina
ekipa. Ta ekipa zagotavlja, da so postaje strokovno nadzorovane in da so u¢enci delezni
optimalne podpore.

Podroben opis postaj

V nadaljevanju podajamo podroben pregled posameznih postaj "Mobita Talent Check".
Pojasnjeno je, katera specifiCna znanja in kompetence se preverjajo in posebej
spodbujajo na posamezni postaji. To omogoca poglobljen vpogled v metodoloski pristop
programa in prikazuje, kako se u¢enci s prakti¢nimi nalogami in interaktivnimi vajami
pripravljajo na izzive jutriSnjega delovnega sveta.

Prakticne postaje

Na prakti¢nih postajah lahko na zabaven in spodbuden nacin raziskujete svoje
sposobnosti. Zasnovane so tako, da z razliCnimi nalogami in izzivi podpirajo individualni
razvoj in krepijo samozavest. To spodbuja pozitiven uc¢ni proces, ki prebuja radovednost
ter spodbuja veselje do ucenja in odkrivanja.

Usklajevanje ocCi in rok
"VrocCa zica“
Preizkus spretnosti

Namen te postaje je preizkusiti in razviti otrokovo fino motoriko in koncentracijo. Naloga
je slediti dolo¢eni poti s posebnim senzorjem. Cilj je ¢im bolj natan¢no voditi sondo in
narediti ¢im manj napak.

Funkcionalnost in izziv

Rocaj, ki ga otroci drzijo v rokah, je opremljen z magnetom, kar predstavlja poseben izziv.
Zaradi tega magneta se ro¢aj samodejno pritegne k vijakom, pritrjenim vzdolz proge, kar
otezuje nalogo. Otroci morajo zato ne le poskrbeti, da sledijo dolo¢eni poti, temve¢ tudi
aktivno delovati proti privlacni sili magneta, da bi ro¢aj obdrzali natanéno na poti.

Sama steza je obdana s stranskimi mejami ter zadnjo in sprednjo steno, ki so vse
obd&utljive na dotik. Ce se gumb dotakne teh meja, se to zabeleZi kot napaka. Vsak stik z
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mejami povzrocCi sporocilo o napaki, ki se prikaze na zaslonu. Tako lahko otroci takoj
vidijo, koliko napak so naredili.

Uc¢ni cilji in izobrazevalni pomen

Ta postaja posebej spodbuja otrokovo fino motoriko, koordinacijo rok in oéi ter
sposobnost koncentracije. Z osredoto¢anjem na varno vodenje sonde po progi trenirajo
svoje motoriéne sposobnostiin se uéijo, kako pomembni sta mirna roka in natanc¢ni gibi
v Stevilnih tehnicnih in ro¢nih poklicih.

Poleg tega postaja pomaga otrokom povecati frustracijsko toleranco, saj morajo aktivno
delovati proti magnetni privlacnosti, da se izognejo napakam. To predstavlja izziv, ki jih
spodbuja k potrpezljivemu in osredotoéenemu delu. TakojSnja povratna informacija o
Stevilu storjenih napak otroke motivira, daizboljSajo svoj dosezek in se osredotodgijo na
naslednjic.

Tehnicna izvedba

Napake zazna obcutljiv sistem, ki se odzove na vsak dotik gumba z omejitvami. Ti dotiki
se samodejno prestejejo, rezultat pa je v realnem ¢asu prikazan na dobro vidnem
zaslonu. Ta sistem otrokom omogoca, da takoj spremljajo svoj napredek in po potrebi
prilagodijo svoje vedenje.

Na splosno ta postaja ponuja prakti¢no in interaktivno priloZznost za razvijanje
pomembnih motori¢nih spretnosti, ki so pomembne za Stevilne poklicne dejavnosti.
Zaradi kombinacije tehnike, spretnosti in takojSnjih povratnih informacij je ta vaja
dragocen del programa "Mobita Talentcheck".

Fina motorika, ro¢na spretnost

"Vijacenje"

Prepoznavanje in dodeljevanje vrst in velikosti vijakov
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Ta postaja je namenjena osnovnemu razumevanju razli¢nih vrst vijakov in njihove
uporabe. Gre za prakti¢no nalogo, pri kateri lahko u€enci pokaZejo svoje sposobnosti
opazovanja, tehni¢no razumevanje in spretnost.

Opredelitev funkcionalnosti in nalog

Naloga na tej postaji je prepoznati razlicne vrste in velikosti vijakoy, jih pravilno dodeliti in
nato vijaciti v ustrezne zareze. Vijaki, s katerimi delajo otroci, se ne razlikujejo le po
velikosti, temve¢ tudi po obliki glave in funkcionalnih lastnostih. Med drugim obstajajo
vijaki z okroglimi glavami in vijaki s Sestkotnimi glavami.

Posebna zahteva te vaje je, da je treba vsak vijak s Sesterokotno glavo pred vijacenjem
zdruziti s podlozko. Te dodatne podrobnosti spodbujajo otroke k pozornostiin
razumevanju pravilne uporabe vijakov.

Postaja je opremljena z ilustracijo, ki otrokom pokaze, katera zareza je namenjena za
kateri vijak. Ta ilustracija sluZzi kot vodilo, da lahko u¢enci pravilno razporedijo vijake in jih
vstavijo v predvidene luknje. Ta vizualni pripomocek pomaga otrokom, da se naucijo biti
pozorni na podrobnosti in pravilno prepoznati razli€ne vrste vijakov.

Postopek in cilj vaje

Ko otroci pravilno razporedijo vijake in podloZke ter jih privijejo v ustrezne zareze, sistem
preveri njihovo uspesnost. Ko so vsi vijaki pravilno priviti, se prizge modra lucka, ki
sporoca, da je naloga uspesno opravljena. Tako otroci dobijo takoj$njo povratno
informacijo o svoji uspesnostiin so motivirani, da naslednji¢ nalogo opravijo Se hitreje in
natancéneje.

Drugi element te postaje je merjenje ¢asa. Ko otroci vijacijo vijake, se na zaslonu prikaze
¢as, ki ga potrebujejo. Ta prikaz porabljenega ¢asa v realnem ¢asu daje u¢encem
priloznost, da izboljSajo svojo hitrost in hkrati skrbno delajo. Merjenje ¢asa dodaja igriv
tekmovalni vidik, ki pove€uje motivacijo in spodbuja otroke k nenehnemu izboljSevanju
svojih spretnosti.

U¢éni cilji in izobrazevalni pomen

Ta postaja ima vec izobrazevalnih namenov. Prvi¢, spodbuja tehni¢no razumevanje
otrok, saj jih seznanja z razli¢nimi vrstami vijakov in njihovo specificno uporabo. Otroci
se naucijo, kako pomembna je uporaba pravih orodij in sestavnih delov za razli¢ne
naloge, ter razvijajo zavest o natancnosti in to¢nosti pri ro¢nih dejavnostih.

Poleg tega ucenci pri vaji trenirajo fino motoriko in koordinacijo rok in o¢i, saj morajo
vijake natan¢no priviti v ustrezne zareze. Potreba po kombiniranju vijakov s Sestkotno
glavo in podlozk krepi razumevanje funkcionalnih zahtey, ki imajo pomembno vlogo pri
tehni¢nih nalogah.
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Z merjenjem ¢asa se otroci naucijo tudi delati pod ¢asovnim pritiskom, ne da bi pri tem
zanemarili kakovost svojega dela. Ta kombinacija tehni¢nega znanja, motori¢nih
spretnosti in Casovnega pritiska simulira zahteve iz resni¢nega zivljenja, ki se lahko
pojavijo tudi v Stevilnih poklicnih okoljih.

Na splosno ta postaja pomaga otrokom poglobiti tehniéno znanje, okrepiti njihove ro¢ne
spretnosti in jih hkrati nauciti, kako pomembna sta uc€inkovitost in skrbnost pri tehnicnih
opravilih.

Prostorsko zaznavanje, dovzetnost

"Robotska roka"
Upravljanje robotske roke s sesalno funkcijo

Na tej postaji lahko u¢enci preizkusijo svoje spretnosti na podro¢ju sodobne robotike in
tehnologije krmiljenja. Bistvo naloge je natan¢no upravljanje robotske roke s sesalno
funkcijo, da se v ustrezne vdolbine namestijo razli¢ne barvne kocke. Ta naloga ne
spodbuja le tehni¢nega razumevanja otrok, temvec¢ tudi njihovo dovzetnost in prostorsko
domisljijo.

Struktura in nac¢in delovanja

Postaja je sestavljena iz robotske roke, opremljene s sesalno napravo. Pred robotsko
roko je naprava z dvema razlicnima vrstama majhnih kock, ki se razlikujejo po barvi.
Vzporedno z njo je nasprotna povrSina z ustreznimi vdolbinami, ki so prav tako barvno
oznacene.

Naloga ucencev je, da z robotsko roko poberejo kocke iz zacetnega polozajain jih
postavijo v barvno ustrezna vdolbina na nasprotni strani. Robotska roka se krmili s
krmilno pali€ico, ki omogoca natancen nadzor gibanja roke.

Delovanje in cilj vaje

Otroci s pomocjo krmilne palice upravljajo robotsko roko tako, da se sesalna naprava
roke postavi nad ustrezno kocko. Z aktiviranjem sesalne funkcije se kocka varno pobere.
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Otroci morajo nato voditi roko tako, da se kocka postavi to¢no nad ustrezno vdolbino in
se tam odlozi. Ta naloga zahteva natan¢nost in dolo¢eno mero spretnosti, saj se mora
kocka natancno prilegati v barvno oznaceno zarezo.

Ucence spodbujamo, da nalogo opravijo ¢im hitreje. Vendar morajo paziti, da kocke
postavijo natan¢no, da se izognejo napakam. Kombinacija hitrosti in natanénosti
predstavlja poseben izziv, ki otroke spodbuja k hadaljnjemu razvijanju koordinacijskih
sposobnosti in tehni¢nega razumevanja.

Uc¢ni cilji in izobrazevalni pomen

Ta postaja je namenjena seznanjanju uéencev z osnovnimi naceli robotike in tehnologije
krmiljenja. Z neposrednim sodelovanjem z robotsko roko in hjenim upravljanjem s
pomocjo krmilne palice otroci razvijajo razumevanje, kako se stroji upravljajo v
resni¢nem svetu in kakSno vlogo pri tem imata natan¢nost in tehni¢na spretnost.

Naloga spodbuja tudi koordinacijo rok in o¢i, saj morajo otroci natanéno upravljati
robotsko roko, da pravilno postavijo kocke. S tem trenirajo sposobnost hitre obdelave
vizualnih informacij in izvajanja ustreznih motori¢nih reakcij. Natancno postavljanje

.....

Drugi pomemben vidik te postaje je spodbujanje logi¢nega razmisljanja. Otroci morajo
nacrtovati in izvajati zaporedje korakov, da bi uspesno opravili nalogo. UCenje tega
strateSkega pristopa je dragocena vescina, ki je pomembna v Stevilnih tehni¢nih in
znanstvenih poklicih.

Casovna komponenta naloge krepi tudi sposobnost uéenceyv, da pod pritiskom delajo
mirno in zbrano. U¢ijo se, kako pomembno je delati natan¢no in skrbno, ¢eprav
tekmujejo s Casom. Te spretnosti so klju¢nega pomena ne le v Soli, temvec tudiv
kasnejSem poklicnem Zivljenju.

Ce povzamemo, ta postaja ponuja praktiéno in vznemirljivo priloZznost za spoznavanje
tehnologije krmiljenja in robotike. Otroci dobijo vpogled v delovanje sodobnih strojev ter
razvijajo pomembne kognitivnhe in motori¢ne spretnosti, ki jim bodo koristile tako v Soli
kot v njihovi prihodniji karieri.
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Spomin
"Simon Says" - igra spomina na barve in zvoke

Postaja "Simon Says" je interaktivna vaja, katere namen je urjenje kratkoro¢nega
spomina, koncentracije ter slusnih in vizualnih sposobnosti pomnjenja. Igra je
enostavna za razumevanje in hkrati zahtevna za izvedbo, saj od udeleZzencev zahteva, da
si zapomnijo in pravilno reproducirajo vedno bolj zapleteno zaporedje barv in zvokov.

Struktura in nac¢in delovanja

Vaja se izvaja na tablicnem racunalniku, ki na zaslonu prikazuje Stiri razlicno obarvana
polja. Ta polja so obarvana rdece, modro, zeleno in rumeno ter jih lahko aktivirate tako,
da tapnete nanje. Vsako polje je povezano tudi z dolo¢enim zvokom, ki se predvaja, ko
se barva prizge.

Igra se zaCne s preprosto nalogo: ena od Stirih barv utripa in predvaja se ustrezen zvok.
Naloga otrok je, da si zapomnijo to barvo in tapnejo ustrezno polje na tablici. Ce tapnejo
pravilno barvo, se za¢ne naslednji krog.

Napredek in izziv

V vsakem novem krogu se znova priZge barva iz prejSnjega kroga, ki ji sledi dodatna nova
barva. To pomeni, da morajo otroci v vsakem krogu pravilno reproducirati vedno daljSe
zaporedje barv in tonov. lzziv je, da si to zaporedje natanéno zapomnijo in ga v pravilnem
vrstnem redu reproducirajo tako, da tapnejo ustrezna polja na zaslonu.

Tezavnost igre se nenehno povecuje, saj se vvsakem krogu v zaporedje dodata nova
barva in dodaten zvok. Otroci si morajo zapomniti vrstni red barv in zvokov ter se tudi
hitro in natan¢no odzvati, da na tablico vnesejo pravilno zaporedje.

Igra se konca, ko otroci naredijo napako in tapnejo napacno barvo ali ne ponovijo
pravilnega zaporedja. Cilj igre je, da opravite ¢im veC krogov, preden se zgodi napaka.

U¢ni cilji in izobrazevalni pomen

"Simon Says" je ve€ kot le igra; je dragoceno orodje za razvijanje kognitivnih sposobnosti.
Z rednim ponavljanjem in razSirjanjem barvnih in zvo¢nih zaporedij otroci intenzivno
trenirajo svoj kratkoro¢ni spomin. Ta vrsta spominske vadbe je Se posebej koristna za
krepitev sposobnosti shranjevanja in priklica informacij v kratkem ¢asovnem obdobju -
vescCina, ki je zelo pomembna v Stevilnih Solskih in vsakodnevnih situacijah.

Igra spodbuja tudi koncentracijo in pozorno poslusanje. Ker vsak krog predstavlja nov
izziv, se morajo otroci osredotoditi na igro in se popolnoma vkljugiti v vizualne in sluSne
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drazljaje. To jim pomaga izboljSati zmoznost osredoto¢anja na nalogo in preprediti
motece dejavnike.

Drug pomemben vidik je spodbujanje koordinacije rok in o¢i. Otroci se morajo hitro
odzvati na utripajoCe barve in tapkati pravilna polja na tablicnem racunalniku. To
zahteva natancéno usklajevanje med tem, kaj vidijo, kaj sliSijo in kako se nanje odzovejo.

Igra "Simon Says" otroke uci tudi, kako se spopasti s frustracijami in razviti odpornost.
Ker je izziv z vsakim krogom vecji in so napake neizogibne, se otroci naucijo sprejeti
neuspeh in se iz njega nekaj nauciti, da bodo naslednji¢ uspesnejsi. Ta sposobnost
razvijanja odpornosti je neprecenljiva ne le v Soli, temve¢ tudi v nadaljnjem Zivljenju.

Ce povzamemo, postaja "Simon Says" ponuja zabavno in pouéno priloZznost za razvoj
razli¢nih kognitivnih in motori¢nih spretnosti. Otroke na igriv na¢in spodbujamo, da
trenirajo svoj spomin, povecajo koncentracijo in izboljSajo odzivnost, hkrati pa se ucijo
soocati z novimi izzivi in nenehno Sirijo svoje spretnosti.

Odzivnost

"FlipFlop " - trening reakcije in hitrosti

"FlipFlop" je interaktivna vadba, katere namen je urjenje otroskih reakcijskih
sposobnosti, koordinacije rok in oCi ter spretnosti. Vaja se izvaja na tablichem
racunalniku, otroci pa morajo pokazati svojo hitrost in natanc¢nost, tako da se ¢im hitreje
odzovejo na vrsto nakljué¢no osvetljenih pik.

Struktura in nac¢in delovanja

Na zacCetku vaje se na zaslonu tabli¢nega racunalnika pojavi 30 pik. Te toCke so
enakomerno razporejene po celotni povrSini zaslona in predstavljajo zaCetno situacijo
zaigro. Vsaka pika predstavlja tarco, ki jo morajo otroci tapkati v pravilnem vrstnem
redu.

Takoj po zacetku vaje se ena od pik naklju¢no prizge. To je znak za otroke, da jo &im prej
aktivirajo s tapkanjem. Takoj ko se osvetljene pike pravilno dotaknejo, lu¢ka ugasne in
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takoj se prizge druga pika na zaslonu. Naloga otrok je, da ta postopek €¢im hitreje
ponovijo, dokler ne aktivirajo vseh 30 pik.

Napredek in izziv

Izziv te vaje je kombinacija hitrosti in natan&nosti. Otroci se morajo ne le hitro odzvati,
temvec tudi poskrbeti, da tapnejo pravilno piko. Ker so pike na zaslonu naklju¢no
razporejene, morajo otroci nenehno premikati o¢i po celotnem zaslonu, da binasliin
aktivirali naslednjo osvetljeno piko.

Vaja se koné&a, ko pravilno tapnete vseh 30 pik. Cas, ki ga otroci potrebujejo za izvedbo te
naloge, se zabeleZi in lahko sluZzi kot merilo hitrosti in u€inkovitosti njihovega odziva. S
tem merjenjem ¢asa lahko otroci spremljajo svojo uspesnost in si postavljajo izzive, da
bodo v prihodnjih izvedbah delali hitreje in natancneje.

Uc¢ni cilji in izobrazevalni pomen

"FlipFlop" je vet kot le igra spretnosti; sluzi kot u¢inkovito orodje za spodbujanje
pomembnih kognitivnih in motori¢nih spretnosti. S hitrim zaporedjem reakcij na vizualne
draZljaje otroci trenirajo hitrost odzivanja - spretnost, ki je kljucnega pomena v Stevilnih
vsakodnevnih situacijah, bodisi pri Sportu, voznji ali tehni¢nih poklicih, ki zahtevajo hitre
odlocitve.

Ta vaja spodbuja tudi koordinacijo rok in oCi. Ker morajo otroci svoje prste natanc¢no
usmeriti na osvetljeno piko, ta dejavnost krepi povezavo med vidnim zaznavanjem in
motoriénim odzivom. To je Se posebej pomembno pri poklicih, ki zahtevajo veliko
natanénostin hitre reflekse, na primer v medicini ali pri roénem delu.

Vaja ima tudi pomemben psiholoski uéni ucinek: otroci se naucijo delati pod pritiskom
in optimizirati svojo uc¢inkovitost, saj morajo nenehno reagirati hitro in natan¢no. To
spodbuja njihovo sposobnost koncentracije in jim pomaga, da se osredotocijo tudi v
stresnih situacijah.

Se en pozitiven vidik vadbe je priloZnost za samouresnigitev. Ker je vklju¢eno merjenje
¢asa, lahko otroci spremljajo svoj napredek v vec tekih. To jih motivira, da se nenehno
izboljSujejo in premagujejo svoje najboljSe Case. Ta strategija samomotivacije je Se
posebej dragocena, saj otrokom daje obcutek dosezka in osebne rasti.

Ce povzamemao, je "FlipFlop" preprost, a izjemno uginkovit nagin za razvijanje
pomembnih spretnosti, kot so hitrost reakcije, koordinacija roka-oko in koncentracija.
Otroci so spodbujeni, da preizkuSajo svoje meje in nenehno izboljSujejo svoje spretnosti
v zabavnem in interaktivnem okolju. Vaja tako predstavlja dragoceno dopolnilo drugim
postajam v programu in pomaga pripraviti otroke na Stevilne zahteve sodobnega
Zivljenja.
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Teoreticne postaje na tablicnem racunalniku

Test teoretiénega znanja na tablicnem racunalniku

Preverjanje znanja je prav tako osrednji element orodja za poklicno usmerjanje. Namen
teh postaj na tablicnem racunalniku je preizkusiti in spodbujati razli€ne kognitivne
sposobnosti in talente u¢encev. Poudarek je na sposobnosti koncentracije, celostnem
razmisljanju, tehni¢nem razumevanju, osnovnih aritmeti¢nih spretnostih in prakti¢ni
inteligenci. S strukturiranim in ¢asovno omejenim programom so u¢enci spodbujeni k
ucinkoviti uporabi in izboljSanju svojih spretnosti.

Struktura in nac¢in delovanja

"Preverjanje znanja" je razdeljeno na vec delov, pri Eemer se vsak del osredotoCa na
dolocen talent ali kognitivho sposobnost. Podroc¢ja so skrbno izbrana, da pokrivajo Sirok
spekter intelektualnih in prakti¢nih spretnosti, ki so pomembne za prihodnjo poklicno
potucencev.

Postopek in struktura vaje

Na zacCetku vsakega poglavja so u¢enci na kratko seznanjeni z nalogo, ki jih ¢aka. Ta uvod
vsebuje jasno razlago naloge, ki jo je treba opraviti, in vzor¢ni primer, ki prikazuje, kako je
treba nalogo reSiti. Te razlage so namenjene temu, da u¢enci pridobijo samozavest za
pravilno razumevanje naloge in se seznanijo z naravo naloge.

Po uvodu se zaC¢ne dejanska vaja, pri kateri imajo u¢enci na voljo pet minut, da opravijo
naloge iz tekodega poglavja. Casovna omejitev zagotavlja, da otroci delajo pod rahlim
¢asovnim pritiskom, kar spodbuja njihovo sposobnost uc¢inkovitega in zbranega dela. Po
preteku petih minut se samodejno premaknejo k naslednjemu razdelku, ne glede na to,
ali je bila prejSnja naloga opravljena. To u¢encem pomaga, da se navadijo na doloCene
c¢asovne okvire in preverijo svoje spretnosti v strukturiranem kontekstu.
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Samodejno posredovanje zagotavlja, da imajo vsi u¢enci enako koli¢ino ¢asa za vsako
nalogo in da se nih¢e ne more pretirano osredotociti na eno samo nalogo. To spodbuja
uravnotezen razvoj razli¢nih preverjanih spretnosti.

Uc¢ni cilji in izobrazevalni pomen

"Preverjanje znanja" na tablicnem racunalniku je zasnovano tako, da omogoca celovito
preverjanje in spodbujanje intelektualnih sposobnosti u¢encev. Raznolikost
preizkuSenih talentov obravnava razli€na podrocja kognitivne in prakti¢ne inteligence.

Strukturirano zaporedje nalog otrokom pomaga izboljSati njihove sposobnosti reSevanja
problemov, povecati koncentracijo in preizkusiti njihovo sposobnost odzivanja na
zapletene in Casovno kriticne naloge. Kombinacija tehni¢nih, matemati¢nih in prakti¢nih
nalog u¢encem omogoca, da prepoznajo svoje prednosti, hkrati pa delajo na podrogjih,
ki jim Se vedno povzrocajo tezave.

Ce povzamemo, teoretiéne postaje na tablici ponujajo uravnotezeno kombinacijo izzivov
in podpore ter spodbujajo Stevilne kognitivne in prakti¢ne spretnosti, ki so klju¢ne za
akademski in poznejSi poklicni uspeh.

Sposobnost koncentracije

Ta del je namenjen preverjanju otrokove sposobnosti koncentracije. Naloga je, da
primerjajo razlicna zaporedja Stevil, prikazana na zaslonu. U¢enci se morajo odlociti, ali
so predstavljeni pari Stevil enaki ali razli¢ni. Za to odlocitev si morajo pozorno ogledati
vsako Stevilsko vrsto in jo natan&no analizirati. Naloga zahteva visoko stopnjo pozornosti
in koncentracije, saj morajo otroci v kratkem ¢asu preveriti ve€ vrstic. Vsaka njihova
odlocitev vpliva na njihovo skupno oceno, zato je pomembno, da ostanejo pozorni in se
izogibajo napakam. Naloga je zasnovana tako, da izzove sposobnost u¢encey, da se
osredotocijo na podrobnostiin natan¢no delajo pod ¢asovnim pritiskom. Z veCkratnim
izvajanjem te naloge otroci preizkuSajo svojo sposobnost, da ostanejo osredotocCeni, in
izboljSajo hitrost kognitivhega procesiranja.
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Celostno razmisljanje (brezjezikovni matricni test)

V tem poglavju se preverja celostno razmisljanje otrok. Naloga je prepoznati in
nadaljevati vzorec na podlagi danih primerov. Na levi strani zaslona je devet polj, od
katerih je osem napolnjenih z razlicnimi oblikami, ki se lahko razlikujejo po barviin
obliki. Deveto polje na levi je prazno in predstavlja nalogo dokonc¢anja vzorca. Otroci
morajo analizirati vzorce in pravila v osmih zapolnjenih poljih ter ugotoviti, kako se
zaporedje logi¢no nadaljuje. Nato morajo med osmimi predlaganimi reSitvami,
prikazanimi na desni strani zaslona, izbrati pravilno moznost za dopolnitev praznega
polja. Ta naloga zahteva sposobnost prepoznavanja vzorcev, razumevanja logi¢nih
povezav in sprejemanja natancnih odlocCitev. Test meri sposobnost obdelave vizualnih
informacij in ustvarjanja koherentnega nadaljevanja, ne da bi se pri tem zanasSali na
besedne napotke.
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Tehni¢no razumevanje

V tem poglavju se z razliCnimi mehanizmi preverja otrokovo tehni¢no razumevanje.
Ucenci vidijo razline vzvode ali kolesa, ki so med seboj povezani v sistem. Nekatera od
teh koles so povezana na primer z zobatim jermenom, medtem ko druga nimajo
neposredne povezave. Naloga je ugotoviti, kako se doloceni vzvodi ali kolesa (oznaceni z
rdec¢im X) premaknejo ali zavrtijo, ko se aktivira drug vzvod ali kolo (oznaceno s puscico,
ki kaze v dolo¢eno smer). Otroci morajo na podlagi gibanja sosednjega elementa
prepoznati, ali se oznaceni element premakne v levo, v desno ali v nobeno od smeri.
Izziv je razumeti in pravilno predvideti interakcije znotraj mehanizma. Otroci morajo
analizirati, kako vsako gibanje enega dela sistema vpliva na gibanje drugih delov. S tem
preverjajo svojo sposobnost prepoznavanja tehni¢nih odnosov in razumevanja nacel
mehanike. Cilj je, da u¢enci razumejo vzro¢no-posledi¢ne odnose znotraj mehanizmain
tako pokazejo svoje tehni¢no razumevanje.
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Osnove matematike

V tem poglavju se preverja osnovno racunanje otrok. Naloga je sestavljena iz reSevanja
razlicnih matematic¢nih problemov in vpisovanja rezultatov v predvidena polja. Naloge
vkljuCujejo osnovne aritmetiCne operacije, kot so sestevanje, odStevanje, mnozenje in
deljenje. S potekom testa postajajo naloge vedno tezje, da bi otroci preizkusili svoje
matemati¢ne spretnosti na razli¢nih tezavnostnih stopnjah. Med testom lahko ucenci
opravijo dodatne izraGune na listu papirja, da podkrepijo svoje izraCune. Vendar uporaba
kalkulatorja ni dovoljena, da se zagotovi, da otroci izraCune opravijo samostojno. Ta del
preizkusa zahteva natancne izracune in dobro razumevanje osnovnih matemati¢nih
operacij. U¢enci morajo skrbno preveriti svoje odgovore in jih pravilno vnesti. Cilj je
oceniti njihove spretnosti pri uporabi Stirih osnovnih aritmeti¢nih operacij in njihovo
matemati¢no natancnost.
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Prakti¢na inteligenca

V zadnjem delu otroci reSujejo besedilne naloge, ki se razlikujejo od obicajnih
matemati¢nih nalog. U¢enci morajo pozorno prebrati dana besedila in v praksi uporabiti
navodila, ki jih vsebujejo. Pri tem je poudarek manj na matemati¢nih izracunih in bolj na
natancniizvedbi nalog, opisanih v besedilu. Natan¢nost je pri tem zelo pomembna, saj
lahko majhne napake pri izvedbi privedejo do napacnih rezultatov. Za pravilno reSevanje
nalog sta potrebna tudi logi¢no razmisljanje in prakti¢no znanje. Otroci morajo pokazati,
kako dobro znajo razumeti in uporabiti informacije. Poudarek je na prakti¢ni uporabi
znanja in sposobnosti u¢inkovitega izvajanja navodil. V tem razdelku se preverja, kako
dobro znajo otroci slediti navodilom in jih izvajati v praksi. Cilj je oceniti njihovo
sposobnost reSevanja prakti¢nih problemov in natanénega izvajanja zapletenih navodil.
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Koncept postaje Mobita "Talentarij"

Uvod

V naslednjem poglavju je opisan razvoj postaj v okviru koncepta Mobita v Sloveniji, ki je
pod imenom "Talentarij" in se bo uporabljal posebej v Sloveniji. Skupaj so ga razvili in
izpopolnili Fundacija za izboljSanje zaposlitvenih moznosti PRIZMA, Obrtno-podjetniSka
zbornica Slovenije, BFI Gradis¢anska in Stajerska gospodarska zbornica (WKO).

V tem poglavju je podan pregled instrumentov, ki so bili uporabljeni za beleZenje in
spodbujanje spretnosti dijakov, starih od 13 do 15 let, na posameznih postajah.

Opis postaj Mobita je posredoval BFI GradiSéanska. Opisane postaje, ki jih bomo
uporabili v slovenski razli¢ici koncepta Mobita, delujejo na povsem enak nacin, vendar
so pripravljene na prihodnjo digitalizacijo.’

Pregled

Prakti¢ne postaje ponujajo priloznost za u€enje vesS&in na igrivin spodbuden nacin.
Zasnovane so tako, da z razli¢nimi nalogami in izzivi podpirajo razvoj posameznika in s
tem krepijo samozavest. To spodbuja pozitivho uéno izkusnjo, ki prebuja radovednost ter
povecuje veselje do uéenja in odkrivanja.

Ciljna skupina

Ucenci 8. in 9. razreda osnovne Sole.
Testne postaje Talentarij

Vroca zica - koordinacija roka-oko

Ta postaja se osredotoca na preizkuSanje in izboljSanje otrokovih finih motori¢nih
spretnosti in koncentracije. Naloga je slediti doloCeni poti s posebnim ro¢ajem. Cilj je
roCaj ¢im natancneje voditi po poti in pri tem narediti ¢im manj napak.

Opis

Rocaj, ki ga drzijo otroci, je opremljen z magnetom, ki $e poveca tezavnost. Ta magnet
povzroci, da ro¢aj samodejno privlacijo vijaki, namesc¢eni vzdolz proge, kar otezuje

" Postaje Mobita "Hot Iron', "Screwing Exercise"” in "Robot Arm" so pripravijene na kasnej$o
digitalizacijo. To pomeni, da so opremljene z vgrajenimi moduli Wi-Fi za brezZicno povezavo s
platformo za digitalizacijo in omogoc&ajo prenos podatkov v realnem cCasu. Te postaje so dobro
opremljene za digitalizacijo, saj omogocajo poSiljanje podatkov prek omrezZja Wi-Fi, njihovo
analizo prek streZnikov in platforme ter izdelavo podrobnih porocCil o preskusih. Pripravljene so
podpirati vse potrebne specifikacije za nemoteno vklju&itev v digitalni sistem.
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nalogo. Otroci se morajo osredotociti ne le na to, da sledijo dani poti, temvec tudi
aktivno delovati proti privlacnosti magneta, da ro¢aj obdrzijo na poti.

Proga je obdana s stranskimi ovirami ter zadnjo in sprednjo steno, ki so vse obcutljive na
dotik. Vsak stik ro¢aja s temi pregradami se zabeleZi kot napaka. Obvestilo o napaki je
prikazano na zaslonu, tako da lahko otroci takoj vidijo, koliko napak so naredili.

Uéni cilji

Ta postaja je posebej namenjena razvoju finih motori¢nih spretnosti, koordinacije rok in
oCi ter koncentracije. Z osredotoCanjem na enakomerno vodenje ro€aja po tirnici otroci
trenirajo svoje motoriéne sposobnostiin se uéijo, kako pomembni sta mirna roka in
natancni gibi v Stevilnih tehni¢nih in ro¢nih poklicih.

Poleg tega ta postaja otrokom pomaga izboljSati frustracijsko toleranco, saj se morajo
aktivno upirati magnetnemu vleku, da ne bi naredili napake. Ta izziv jih spodbuja k
potrpezljivemu in osredoto¢enemu delu. TakojS$nja povratna informacija o Stevilu
storjenih napak otroke motivira, da izboljSajo svoj dosezek in se osredotocijo na to, da
bodo naslednji¢ delali bolje.

Ta postaja na sploSno preizkuSa koordinacijo rok in o¢i. Zagotavlja prakti¢en in
interaktiven nacin razvijanja pomembnih motori¢nih spretnosti, ki so klju¢ne za Stevilne
poklicne dejavnosti. Zaradi kombinacije tehnologije, spretnosti in takojSnjih povratnih
informacij je ta vaja dragocen del programa "Mobita Talentcheck".

Funkcionalnost in tehni¢ne specifikacije postaje?

Funkcionalne zahteve za preskusno postajo "vroce Zice":

1. Platforma z izrezanim utorom:
1. Platforma vsebuje tri razlicne oblike utorov:
° Kvadratna oblika (prvi del).
° Krozna oblika (drugi del).
° Kotni kalupi razlicnih dimenzij (tretji del).
2. Oblike Zlebov povecujejo tezavnost naloge ter preizkusajo uporabnikovo

natanc¢nost in spretnost.

2Testne postaje so: vroéa Zica, vijacenje in robotska roka:

1. Estetsko oblikovan, brez vidnih vijakov na sprednji ploSc¢i.

2. Na sprednji strani je matiran zakljucek, ki zmanjSuje vidnost prstnih odtisov.

3. Narejen je iz trpeznih materialov za ploS¢adi in predmete, kar zagotavlja veckratno uporabo brez
poskodb.

4. Opremljen je z vnaprej dolo¢enim najdaljSim trajanjem testa, po katerem se test samodejno

konca, Ce ga udelezenec ne opravi.

Pripravljen za brezzi¢no povezovanje s platformo za digitalizacijo.

6. PriloZen je poseben transportni kovéek za enostavno in varno rokovanje med prevozom naprave in
vseh potrebnih dodatkov.
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2. Rocaj z magnetom:
Na koncu ro¢aja je name§cen magnet, ki omogoca naslednje:
° Zaznavanje zacCetka in konca testa z magnetnim stikalom.
° PovecCana tezavnost naloge, saj magnet potegne rocaj na kovinske
stebriCke na plosSc¢adi, zaradi Cesar ga je tezko izvlecCi iz utora.
3. Samodejni zacetek in zakljucek testa:
° Trajanje preskusa se zacne samodejno, ko uporabnik postavi ro¢aj
v zacCetni polozaj na ploScadi.
° Test se samodejno konca, ko ro¢ica doseze cilj in hkrati ustavi
Stoparico.
4. Merjenje razdeljenega casa:

e Sistem meriin beleZi Cas razdelitve za vsak del ploS¢adi (kvadratni,
krozni in kotni deli).
5. Stetje na dotik:
e Sistem prepozna in zabelezi vsak stik ro¢aja s ploS¢adjo ali utorom
med preskusom.
6. Vizualni prikaz:
Rezultati se neprekinjeno prikazujejo na barvnem zaslonu LCD:
° Trenutni ¢as trajanja testa.
. Stevilo dotikov.

Preskusna postaja "vroce Zice" vkljucuje:

1. Platforma z izrezanim utorom:
Tri razli¢ne oblike utorov (kvadratni, okrogli, kotni) za prilagoditev
teZzavnosti testa.
2. Magnetno stikalo za merjenje ¢asa:
e Zagonsko stikalo: aktivira Stoparico, ko se ro¢aj premakne v zaCetni
polozaj.
e Vmesno stikalo: Prepoznavanje vmesnih ¢asov na dveh vnaprej
dolocenih polozajih.
e Mejno stikalo: ustavi Stoparico, ko je dosezena ciljna vrednost.
3. Preskusni rocaj s prikljuénim kablom:
e Rocajz magnetom
e Priklju¢ni kabel: vzdrzljivin prozen za neovirano premikanje rocaja.
4. Barvni zaslon LCD:
e PrikaZe trenutno trajanje testa in Stevilo dotikov.
e Prilagodljiv kontrast in osvetlitev ozadja.
5. Casomer za merjenje trajanja testa:
e Natancnost najmanj 0,01 sekunde.
e ZapiSe Cas zacCetka, Cas delitve in zakljuCek testa.
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Gumb za ponastavitev Stoparice:
e Omogoca hitro ponastavitev merilnega sistema po kon¢anem
preskusu.
Sistem Stetja na dotik:
e prepoznain zabelezi stik roCaja s ploS¢adjo ali Zlebom.
Pripravljen za brezzi¢no povezovanje s platformo za digitalizacijo:
e Vgrajen vmesnik Wi-Fi.
e Podpira prenos podatkov v realnem ¢asu (npr. ¢as, moc).
Prenosna baterija za polnjenje:
e Zmogljivost za 8 ur delovanja brez polnjenja.
Dvodnevna avtonomija.
Polnilec:
e Hitro polnjenje baterije (najve¢ 3 ure do polne zmogljivosti).
Napajalni kabel:
e Univerzalni kabel je zdruZzljiv z razli¢nimi napetostmi (100-240 V
AC).
Prevozni kovéek:
e Robusten in kompakten kovéek za varno shranjevanje in prevoz
testne postaje.

*Prva 3D zasnova postaje vroca Zica.
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Vaja za vijacenje - fine motori¢ne spretnosti, rocna spretnost

Ta postaja je namenjena osnovnemu razumevanju razli¢nih vrst vijakov in njihove
uporabe. Gre za prakti¢no nalogo, pri kateri lahko u€enci pokazejo svojo sposobnost
opazovanja, tehniéno razumevanje in spretnost.

Opis

Naloga na tej postaji je prepoznati razli¢ne vrste in velikosti vijakov, jih pravilno dodeliti in
nato vijacCiti v ustrezne reze. Vijaki, uporabljeni pri tej nalogi, se ne razlikujejo le po
velikosti, temvec¢ tudi po obliki glave in funkcionalnih lastnostih. Med vijaki so vijaki z
okroglo in Sesterokotno glavo.

Poseben izziv pri tej vaji je, da je treba vsak vijak s Sestkotno glavo pred vijaGenjem
povezati s podlozko. Zaradi te dodatne podrobnosti morajo biti otroci pozorni in razumeti
pravilno uporabo vijakov.

Postaja je opremljena z diagramom, ki prikazuje, katera reza je namenjena posameznemu
vijaku. To vizualno vodilo u¢éencem pomaga pravilno izbrati vijake in jih vstaviti v
predvidene luknje. S to vizualno podporo se otroci naudijo biti pozorni na podrobnosti in
natanéno prepoznati razli¢ne vrste vijakov.

Ko otroci pravilno izberejo vijake in podlozke ter jih privijejo v ustrezne reze, se njihovo
delovanje preveri s sistemom. Takoj ko so vsi vijaki pravilno priviti, se prizge modra lucka,
ki oznaCuje, da je naloga uspesno opravljena. Tako dobijo takojSnjo povratno informacijo
0 svoji uspesnostiin so motivirani, da naslednji¢ nalogo opravijo hitreje in natancneje.

Drugi element te postaje je merjenje ¢asa. Ko otroci vijacijo vijake, se na zaslonu prikaze
cas, ki je pretekel. Ta prikaz porabljenega casa v realnem ¢asu omogocCa ucencem, da
izboljSajo svojo hitrost in hkrati skrbno delajo. Merjenje ¢asa dodaja zabaven tekmovalni
vidik, poveCuje motivacijo in spodbuja otroke k nenehnemu izboljSevanju svojih
spretnosti.

Uéni cilji

Ta postajaima vec izobrazevalnih namenov. Prvic, izboljSuje tehni¢no razumevanje otrok,
saj jih seznanja z razliCnimi vrstami vijakov in njihovo specific¢no uporabo. Otroci se
naucijo, kako pomembno je uporabljati prava orodja in sestavne dele za razli¢ne naloge,
ter razvijejo zavest o natanc¢nosti in to¢nosti pri izdelavi.

Poleg tega vaja izboljSuje motori¢ne sposobnosti in koordinacijo rok in o€i, saj morajo
ucenci natan¢no priviti vijake v ustrezne reze. Zahteva, da se Sestkotni vijaki povezejo s
podlozkami, krepi razumevanje funkcionalnih zahtev, povezanih s tehni¢nimi nalogami.

Poleg tega ¢asomerilec usposablja otroke za delo pod ¢asovnim pritiskom, ne da bi pri
tem ogrozal kakovost njihovega dela. Ta kombinacija tehni¢nega znanja, motori¢nih
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spretnosti in upravljanja s ¢asom simulira zahteve iz resni¢nega zivljenja, ki so pogoste v
Stevilnih poklicnih okoljih.

Na splosno ta postaja preizkusa motoriéne sposobnosti in roéne spretnosti. Pomaga
poglobiti tehni¢no znanje otrok, okrepiti njihove ro€ne spretnosti ter jim priblizati pomen
ucinkovitosti in previdnosti pri tehni¢nih opravilih.

Funkcionalnost in tehni¢ne specifikacije postaje
Funkcionalne zahteve preskusne postaje - vaja vijacenja:
1. Platforma z navojnimi luknjami:

. Platforma vsebuje 10 do 20 navojnih lukenj razli¢nih velikosti in
oblik.
° Oblike in velikosti vijakov ter ustreznih lukenj so zasnovane tako, da

povecujejo tezavnost naloge.
2. Sistem za prepoznavanje pravilne hamestitve vijakov:

° Preskus se Steje za uspesno opravljen le, ¢e so vsi vijaki pravilno
vstavljeni in priviti v ustrezne navoje.

° Naprava samodejno preveri pravilnost vsakega posameznega
vijaka.

3. Merjenje in upravljanje ¢asa:

° Merjenje trajanja testa se za¢ne, ko pritisnete gumb START.

° Stoparica se samodejno ustavi, ko je pravilno privit zadnji vijak.

° Cas ponastavite s pritiskom na gumb RESET.

4. Vizualni prikaz:
° Na barvnem zaslonu LCD je prikazano trajanje testa.

Testna postaja - vaja vijacenja vkljucuje:
1. Platforma z navojnimi luknjami:
° Platforma ima od 10 do 20 navojnih lukenj.
° Shematski prikaz oblike in velikosti vijakov je natisnjen v originalni
velikosti na ustreznih mestih na plosc¢adi.
2. Indikatorsko stikalo za vsak vijak:
° Vsaka luknja je opremljena s stikalom, ki prepozna, ali je vijak
pravilno zategnjen.
3. Indikatorji LED za vsak vijak:
Vsaka luknja ima pripadajoci indikator LED, ki:

° Prizge se, ko je vijak pravilno zategnjen.
° Izklopite, dokler vijak ni pravilno namesc¢en.
4. Gumbiza upravljanje:
° Gumb START: zazene test in aktivira merjenje ¢asa.
° Gumb RESET: ponastavi Stoparico in pripravi sistem za nov test.

5. Barvni zaslon LCD:
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° PrikaZe trajanje testa.
6. Casomer za merjenje trajanja testa:
° Meri Cas od zaCetka testa do pravilne namestitve zadnjega vijaka.

7. Priprava na brezzi¢no povezavo s platformo za digitalizacijo:

° Vgrajen modul WLAN.

. Podpira prenos podatkov v realnem €asu (npr. ¢as, moc).
8. Prenosna baterija za polnjenje:

. Omogoca avtonomno delovanje naprave do dva dni brez polnjenja.
9. Polnilec:

° Hitro polnjenje baterije (najvec 3 ure do popolnega napolnjenja).
10. Omrezni kabel:

° Univerzalni kabel, zdruzljiv z razli¢nimi napetostmi (100-240 V

izmeni¢nega toka).
11. Prevozni kovéek:

° Robusten in kompakten kovcek za varno shranjevanje in prevoz
testne postaje.

*Prva 3D zasnova vadbene postaje za vijacenje.

Robotska roka - Prostorska vizualizacija, zaznavanje

Na tej postaji lahko ucenci preizkusijo svoje spretnosti na podroc¢ju sodobne robotike in
nadzornih sistemov. Osnovna naloga je natanc¢no upravljanje robotske roke, opremljene
s funkcijo sesanja, da bi v ustrezne reze namestili razlicne barvne kocke. Ta vaja ne
spodbuja le tehni¢nega razumevanja, temvec tudi prostorsko domisljijo in zaznavanje.
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Opis

Postaja ima robotsko roko, opremljeno s sesalno napravo. Pred robotsko roko je
struktura z dvema razli¢nima vrstama majhnih kock, ki sta barvno oznaceni. Vzporedno z
njo je nasprotna povrsina z ustreznimi rezami, ki so prav tako barvno oznacene.

Naloga ucencev je, da s pomocjo robotske roke poberejo kocke iz zaCetnega polozaja in
jih postavijo v pravilno obarvane reze na nasprotni strani. Robotska roka se krmili s
krmilno pali€ico, ki omogoca natancen nadzor gibanja roke.

Ucdenci s pomocjo krmilne palice upravljajo robotsko roko, da postavijo sesalno napravo
nad ustrezno kocko. Z aktiviranjem sesalne funkcije se kocka varno dvigne. Nato morajo
upravljati roko, da kocko natanéno namestijo in sprostijo nad ustrezno rezo. Ta naloga
zahteva natancnost in spretnost, saj se mora kocka natanc¢no prilegati v barvno
oznaceno rezo.

Ucenci naj nalogo opravijo ¢im hitreje, pri tem pa pazijo, da so kocke postavljene
natancno, da se izognejo napakam. Kombinacija hitrosti in natanc¢nosti predstavlja
edinstven izziv, ki u¢ence spodbuja k izboljSanju koordinacije in tehni¢nega
razumevanja.

Ucni cilji
Ta postaja je namenjena seznanjanju u¢encev z osnovnimi naceli robotike in tehnologije
krmiljenja. Z neposredno interakcijo z robotsko roko in krmiljenjem s krmilno palico

ucenci razumejo, kako stroji delujejo v resni¢nem svetu in kako pomembna sta
natanénost in tehni¢na spretnost pri njihovem upravljanju.

Poleg tega vaja izboljSuje koordinacijo rok in o¢i, saj morajo u¢enci natanéno upravljati
robotsko roko, da pravilno postavijo kocke. S tem se izboljSa njihova sposobnost hitre
obdelave vizualnih informacij in izvajanja ustreznih motori¢nih odzivov. Natan¢no
postavljanje kock v barvno oznaCene reze krepi tudi prostorsko zavest u¢encev.

Drugi pomemben vidik te postaje je spodbujanje logiénega razmiSljanja. UdeleZenci
morajo nacrtovati in izvesti zaporedje korakov za uspesno izvedbo naloge. Ucenje tega
strateSkega pristopa je dragocena vescina, ki je pomembna v Stevilnih tehni¢nih in
znanstvenih poklicih.

Casovna komponenta naloge spodbuja sposobnost ué¢encev, da pod pritiskom ostanejo
mirni in osredotoceni. UCijo se, kako pomembno je, da delajo natanc¢no in skrbno, tudi
ko tekmujejo s casom. Te spretnosti so kljuéne ne le v akademskem okolju, temvec tudi
v prihodnjem poklicnem okolju.

Na sploSno ta postaja preverja prostorsko vizualizacijo in zaznavanje. Ponuja
prakti¢no in zanimivo priloZnost za raziskovanje tehnologije nadzora in robotike. U¢enci
dobijo vpogled v delovanje sodobnih strojev ter razvijajo pomembne kognitivne in
motori¢ne spretnosti, ki jim bodo koristile tako v Soli kot v njihovi prihodnji karieri.
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Funkcionalnost in tehni¢ne specifikacije postaje
Funkcionalne zahteve testne postaje - robotske roke:
1. Samodejno merjenje ¢asa:
° Merjenje ¢asa se zaCne samodejno, takoj ko dvignete prvi predmet.
° Merjenje ¢asa se ustavi takoj, ko je zadnji predmet pravilno
postavljen v predvideni polozaj, kar pomeni konec testa.
2. Vizualni prikaz:
° Med preskusom se na zaslonu LCD neprekinjeno prikazuje
trenutno trajanje preskusa.
3. Samodejna ponastavitev na zacetno stanje:
° Po konCanem preizkusu mora robot samodejno vrniti vse predmete
v zacCetni polozaj.
° Robotska roka se mora vrniti v vnaprej dolo¢en zacetni polozaj.
4. Ponastavite ¢asovnik:
° Sistem samodejno ponastavi merjenje ¢asa takoj, ko se vsi
predmeti vrnejo v zacetni poloZaj.

Testna postaja - robotska roka vkljucuje:
1. Robotska roka:

. Zagotavlja natan¢no rokovanje s predmeti, ki jih je treba prepeljati.
. Omogoca prilagoditev hitrosti gibanja in obcutljivosti.
2. Vakuumsko prijemalo:
° Primerno za razlicne materiale in oblike predmetov.
° Opremljen je s senzorjem za prepoznavanje uspesnega prijema.
3. Nadzorna konzola robota:
° Intuitivha uporabniSka konzola s preglednim uporabniSkim
vmesnikom.

4. Platforma za prenasanje 2 do 4 prenosnih predmetov:
° Robustna konstrukcija, primerna za veCkratno uporabo.
° Predmeti morajo biti razli¢nih oblik in barv (npr. rde¢o kocko je
treba poloziti v rezo v obliki rdece kocke).
5. Barvni zaslon LCD:
° Prikaze trajanje testa in dodatne informacije (npr. stanje baterije).
° NajmanjSa velikost: 12.7 cm z nastavljivim kontrastom in
osvetlitvijo.
6. Casomer za merjenje trajanja testa:
° Natan&nost najmanj 0,01 sekunde.
. Samodejni zagon ob dvigu prvega predmeta in samodejna ustavitev
ob postavitvi zadnjega predmeta.
7. Priprava na brezzi¢no povezavo s platformo za digitalizacijo:
. Vgrajen vmesnik WLAN.
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° Podpira prenos podatkov v realnem ¢asu (npr. ¢as, moc).
8. Dve prenosni bateriji:

° Vsaka ima zadostno zmogljivost za 8 ur delovanja brez polnjenja.
9. Avtonomija enega dneva:

° Sistem mora zagotavljati vsaj 8 ur delovanja pri polni obremenitvi z

eno baterijo ali po zamenjavi baterije.

10. Polnilec:

° Hitro polnjenje baterije (najvec 3 ure do popolnega napolnjenja).
11. Omrezni kabel:

° Univerzalni kabel, zdruzljiv z razli¢nimi napetostmi (100-240 V

izmeniCnega toka).
12. Prevozni kovcek:

° Robusten in kompakten kovcéek za varno shranjevanje in prevoz
testne postaje.

*Prva 3D zasnova robotske roke postaje.

Simon Says - Spomin sposobnost, koncentracija

Postaja "Simon Says" je interaktivna vaja, namenjena izboljSanju kratkoro¢nega
spomina, koncentracije ter slusnega in vidnega spomina otrok. Ta igra je preprosta za
razumevanje, a zahtevna za izvedbo, saj od udelezencev zahteva, da si zapomnijo in
natancno reproducirajo vedno bolj zapleteno zaporedje barv in zvokov.

Opis
Vaja se izvaja na tablicnem racunalniku, na katerem so na zaslonu prikazani stirje

razlicno obarvani kvadrati: rdeci, modri, zeleni in rumeni. Vsak kvadratek je mogoce

LN
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aktivirati s tapkanjem, vsaka barva pa je povezana z dolo¢enim zvokom, ki se predvaja,
ko se kvadratek prizge.

Igra se zaCne s preprosto nalogo: ena od §tirih barv utripa in predvaja se ustrezen zvok.
Naloga otrok je, da si zapomnijo to barvo in se dotaknejo ustreznega kvadrata na tablici.
Ce tapnejo pravilno barvo, se zaéne naslednji krog.

V vsakem novem krogu znova utripa barva iz prejSnjega kroga, ki ji sledi dodatna nova
barva. To pomeni, da si morajo otroci zapomniti in ponoviti vedno daljSe zaporedje barv
in zvokov v vsakem krogu, tako da tapkajo po ustreznih kvadratkih na zaslonu.

Tezavnost igre se nenehno povecuje, saj vsak krog v zaporedje doda novo barvo in zvok.
Otroci si morajo zapomniti vrstni red barv in zvokov ter se hkrati hitro in natan¢no
odzvati, da na tablico vnesejo pravilno zaporedje.

Igra se konc¢a, ko otrok stori napako in tapne napac¢no barvo ali ne ponovi pravilnega
zaporedja. Cilj je uspesno opraviti ¢im vec krogov, preden naredite napako.

Uéni cilji

"Simon Says" je veC kot le igra; je dragoceno orodje za izboljSanje kognitivnih
sposobnosti. S ponavljajoCimi se in razSirjajoCimi se barvnimi in zvo¢nimi zapored;ji
otroci intenzivno trenirajo svoj kratkoro¢ni spomin. Ta vrsta vaje spomina je Se posebej
koristna za krepitev sposobnosti shranjevanja in priklica informacij v kratkih ¢asovnih
obdobijih, kar je bistvena spretnost v Stevilnih u¢nih in vsakodnevnih situacijah.

Igra spodbuja tudi koncentracijo in pozorno poslusanje. Ker vsak krog predstavlja nov
izziv, se morajo otroci osredotoditi na igro in se popolnoma vkljuciti v vizualne in slusne
drazljaje. To jim pomaga izboljSati sposobnost koncentracije na nalogo in izlo¢anje
motecih dejavnikov.

Pomemben vidik je tudi razvoj koordinacije rok in o&i. Otroci se morajo hitro odzvati na
utripajoce barve in tapkati na pravilne kvadratke na tablici. Za to je potrebna natancna
koordinacija med tem, kaj vidijo, kaj sliSijo in kako se odzivajo.

"Simon Says" otroke uci tudi, kako se spopasti z razo¢aranjem in graditi odpornost. Ker
je izziv z vsakim krogom vegji in so napake neizogibne, se otroci naucijo sprejeti neuspeh
in ga uporabiti kot u¢no izkusnjo za izboljSanje pri naslednjem poskusu. Ta odpornost je
neprecenljiva ne le v Soli, temvec tudi pozneje v zivljenju.

Na splosSno postaja "Simon Says" preizkusa spomin. Ponuja zabaven in poucen nacin
za razvijanje razli¢nih kognitivnih in motori¢nih spretnosti. Otroke na igriv nac¢in
spodbuja, da trenirajo svoj spomin, povecajo koncentracijo in izboljSajo reakcijski ¢as,
hkrati pa se ucijo soocati z novimi izzivi in nenehno Sirijo svoje sposobnosti.
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FlipFlop - reakcijski Cas

"FlipFlop " je interaktivha vadba, namenjena izboljSanju hitrosti otroSkih reakcij,
koordinacije rok in oCi ter spretnosti. Ta vaja, ki se izvaja na tablicnem racunalniku,
izzove otroke, da dokazejo svojo hitrost in natanénost s ¢im hitrejSim odzivanjem na
serijo naklju¢no osvetljenih pik.

Opis

Na zacetku vaje se na zaslonu tabli¢nega racunalnika pojavi 30 pik, ki so enakomerno
razporejene po celotni povrsini. Vsaka pika predstavlja cilj, ki ga morajo otroci tapkati v
pravilnem vrstnem redu.

Takoj po zaCetku vaje se naklju¢no prizge ena od pik. To je znak za otroka, da se ¢im
hitreje dotakne te tocCke. Takoj, ko se dotakne pravilne pike, lu¢ka ugasne in takoj se
prizge druga pika na drugem mestu na zaslonu. Otrokova naloga je, da ta postopek ¢im
hitreje ponovi, dokler ne aktivira vseh 30 pik.

Izziv te vaje je kombinacija hitrosti in natancnosti. Otroci se morajo ne le hitro odzvati,
temvecd tudi poskrbeti, da zadenejo pravo mesto. Ker so pike naklju¢no razporejene po
zaslonu, morajo otroci nenehno pregledovati celoten zaslon, da bi nasli in aktivirali
naslednjo osvetljeno piko.

Vaja se koné&a, ko pravilno tapnete vseh 30 pik. Cas, potreben za izvedbo naloge, se
zabelezi in sluzi kot merilo hitrosti in uCinkovitosti njihovega odziva. S tem merjenjem
Casa lahko otroci spremljajo svojo uspesnost in se izzovejo, da bodo v prihodnjih
poskusih delali hitreje in natancneje.

Uéni cilji

"FlipFlop" je vec kot le spretnostna igra; sluzi kot u¢inkovito orodje za razvoj pomembnih
kognitivnih in motori¢nih spretnosti. S hitrim zaporedjem reakcij na vizualne drazljaje
otroci trenirajo hitrost odzivanja - spretnost, ki je bistvena v Stevilnih vsakdanjih
situacijah, bodisi pri Sportu, voznji ali tehni¢nih poklicih, ki zahtevajo hitre odlocitve.

Poleg tega ta vaja izboljSuje koordinacijo rok in oCi. Ker morajo otroci svoje prste
natan¢no usmeriti na osvetljeno tocko, ta dejavnost krepi povezavo med vidnim
zaznavanjem in motori¢nim odzivom. To je Se posebej pomembno v poklicih, ki
zahtevajo veliko natan¢nost in hitre reflekse, na primer v medicini ali pri ro¢nih
spretnostih.

Vaja ima tudi dragocen psiholoski u¢ni u¢inek: z nenehnim zahtevanjem hitrih in
natancénih odgovorov se otroci naucijo delati pod pritiskom in optimizirati svojo
ucinkovitost. To izbolj$a njihovo koncentracijo in jim pomaga ostati zbrani tudi v stresnih
situacijah.
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Se en pozitiven vidik vadbe je moznost samopopolnjevanja. Z integriranim beleZenjem
¢asa lahko otroci spremljajo svoj napredek v ve¢ poskusih. To jih motivira, da se
nenehno izboljSujejo in premagujejo svoje najboljSe ¢ase. Ta strategija samomotivacije
je Se posebej dragocena, saj otrokom daje obcutek dosezka in osebne rasti.

Na sploSno postaja "FlipFlop" preverja reakcijski ¢as. To je preprost, a zelo ucinkovit
nacin za razvijanje pomembnih spretnosti, kot so hitrost reakcije, koordinacija rok in ocCi
ter koncentracija. Otroke spodbujamo, da preizkusajo svoje meje in nenehno
izboljSujejo svoje spretnosti v zabavnem in interaktivnem okolju. Vaja je zato dragocen
dodatek k drugim postajam v programu in pomaga pripraviti otroke na Stevilne zahteve
sodobnega zivljenja.

Spletna multifaktorska baterija testov (€MFBT)

Pregled

Vecfaktorska spletna baterija testov sposobnosti (eMFBT) je bila razvita v sodelovanju s
Centrom za psihodiagnosti¢ne vire. Gre za dragoceno orodje na podroc¢ju poklicne
orientacije, ki u¢encem v zadnjih razredih osnovne Sole pomaga pri odlo¢anju o
srednjeSolskem izobraZevanju ali pozneje pri izbiri poklica. Rezultati jim pomagajo pri
prepoznavanju lastnih talentov in oblikovanju realisticne samopodobe.

eMFBT je Ze vrsto let pomemben del poklicnega svetovanja v osnovnih Solah. Temelji na
seriji mednarodno priznanih ameriskih testov General Aptitude Test Battery (GATB), ki jih
je leta 1978 pod vodstvom psihologinje Olge Tomsi¢ razvil Zavod RS za zaposlovanje. Do
vkljuéno Solskega leta 2012/13 so se testi izvajali v vseh generacijah za vse u¢ence
predzadnjega razreda osnovne Sole v Sloveniji. Do Solskega leta 2007/08 so bili rezultati
preizkusa MFBT tudi podlaga za dodelitev Zoisovih Stipendij za zelo nadarjene ucence.

Nova elektronska razli¢ica testa se Se vedno izvaja pod nadzorom, tj. v prisotnosti
psihologa, vendar se v celoti izvaja na racunalniku. Test je sestavljen iz Sestih sklopov
nalog. Na zacetku vsakega sklopa ucenec reSuje primere in nalogo, s katero preveri
razumevanje navodil. Nato uCenec resSuje naloge, pri katerih se poleg pravilnosti
odgovora zabeleZi tudi Cas, potreben za reSitev naloge. Med sklopi nalog je tudi odmor,
skupno pa traja dve polni uri. Spletna aplikacija eMFBT omogocCa samodejno in
objektivno to¢kovanje, kar preizkusevalcu prihrani veliko ¢asa. Standardi so enaki za
decke in deklice, le da so loCeni po starosti.

Orodje ni prosto dostopno. Uporabljajo ga lahko usposobljeni psihologi, na Zavodu za
zaposlovanje ali v osnovnih Solah. Psihologi morajo opraviti usposabljanje.
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Ciljna skupina

Ucenci, ki obiskujejo 8. ali 9. razred osnovne Sole.

eMFBT testi

Hitrost razumevanja besed se nanaSa na sposobnost hitrega in toCnega razumevanja
besednih vsebin v slovenskem jeziku. Dobri rezultati so dobrodosli pri dejavnostih, kjer
je v ospredju uporaba slovenskega jezika (npr. prodajalci, igralci, pravniki, ucitelji,
novinarji in drugi druzboslovni poklici).

Racunska sposobnost se nanasa na zmoznost dela s Stevilkami, tako pri reSevanju
enostavnih racunov, kot reSevanju vsakdanjih izzivov z uporabo matematike. Dobri
rezultati so zazeleni pri dejavnostih, kjer je potrebno racunati in logi¢no razmisljati (npr.
mizarji, racunovodje, programerji, naravoslovni in tehni¢ni poklici).

Prostorska sposobnost se nanasSa na predstavo predmetov v prostoru in zaznavanje
podrobnosti na njih. U¢enci, ki imajo visok rezultat, dobro zaznavajo podrobnosti na
predmetih, se znajdejo pri branju nac¢rtov, orientaciji v prostoru ter hitro opazijo razlike
in podobnosti med dvema slikama. Dobri rezultati so zazeleni pri poklicnih skupinah kot
so vozniki, frizerji, gradbeniki, arhitekti, oblikovalci, zobozdravniki...

Hitrost obdelave podatkov se nanasa na natanc¢no in hitro opazovanje majhnih razlik v
skupini znakov. Ucenci, ki imajo visok rezultat, hitro opazijo podrobnosti v besedilu ali
med Stevilkami ter zmorejo dlje ¢asa hitro reSevati enostavne naloge. Dobri rezultati so
pomembni pri poklicih kot so lektoriji, revizorji, kontrolorji kakovosti izdelkov...

Koncentracija pove, ali je uCenec naloge reSeval dosledno in z enakim tempom.
Ucenci, ki doseZejo visok rezultat, naloge reSujejo pozorno, zunanji drazljaji pa ne
zmotijo njihove zbranosti.

Skupna lestvica vklju€uje rezultate vseh testovin omogoca predvidevanje, kako
uspeSen bo u¢enec pri ucnih izzivih. Ucenci, ki imajo visok skupni rezultat, imajo vec
moznosti za uspeh na u¢no bolj zahtevnih izobrazevalnih programih.

Rezultati

Rezultati eMFBT so ocena uc¢encéevih sploSnih in posebnih kognitivnih sposobnosti. Z
zdruzitvijo rezultatov sedmih testov ter upoStevanjem Casa, tempa in doslednosti
dobimo rezultate Sestih testov/apitudacij:

° Hitrost razumevanja besed
° Racunska sposobnost
° Prostorska sposobnost
° Hitrost obdelave podatkov
° Koncentracija
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° Splosna lestvica

Kot podlaga za razlago testa se za psihologa natisneta dve porodili (povzetek rezultatov
in porocilo o testu), u¢encu in starSem pa je na voljo opisno porocilo o rezultatih.

Kakovostna povratna informacija u¢encem omogoca vpogled v njihove lastne moznosti
za uspeh na dolo€eni stopnji izobrazevanja ali poti in pozneje na dolo¢enem poklicnem
podroc¢ju. Seveda so rezultati preizkusa sposobnosti le deléek mozaika kariernega
svetovanja, saj jih je treba povezati z drugimi znacilnostmi, interesi, osebnostnimi
lastnostmi, u¢nimi navadami, motivacijo itd.

eMFBT

eMFBT

Dobrodosli v spletni aplikaciji za izpolnjevanje testov eMFBT.

Spostovani,
strokovnjaki ste pri uporabi testa eMFBT dolZni poskrbeti za njegovo uporabo v skladu s strokovnimi smernicami.

Pri uporabi ter interpretaciji psiholo3kih diagnosti¢nih sredstev upostevajte Kodeks psiholoske etike, Mednarodne smernice za uporabo testovin
Mednarodne smernice za racunalnisko in internetno testiranje .

eMFBT je avtorsko zasCiten in ga ni dovoljeno spreminjati, reproducirati, shranjevati v racunalnik, posredovati v elektronski obliki, prepisovati ali kako
drugate razmnoZevati.

Zavod RS za zaposlovanje se zaveda zaupnosti podatkov uporabnikov, zato bo osebne podatke, ki jih boste posredovali, hranil in obdeloval za
potrebe testiranja. Zavod RS za zaposlovanje zagotavlja spostovanje zakonskih dolocb, ki med drugim doloajo, da se lahko osebne podatke uporabi
le za namen, za katerega so bili pridobljeni.

Celotni poggji uporabe

KAM in KAKO vprasSalnik za testiranje interesov

Pregled

Kam in kako je orodje za raziskave, razvoj in izboljSanje poklicnih moznosti.

Omogoca:

° Pregled seznama primernih poklicey, ki jih Studijski program izbere na podlagi
vasSih odgovorov na vprasanja o vasih interesih.

° Preberite ve¢ o poklicih, ki vas zanimajo, njihovih znacilnostih, znanjih, ki jih
potrebujete za te poklice, in o tem, kako jih lahko pridobite.

° Primerjajte predlagane poklice in se odlocite za pravi poklic.

. Ustvarite karierni nacrt.

° Postavite vprasSanja svetovalcu.
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Program je interaktiven in uporabniku prijazen ter ga lahko uporabljate v elektronski
obliki.

Racunalniski program je prosto dostopen na spletni strani Zavoda RS za zaposlovanje.
Za dostop do razli¢ice za osnovnoSolce in srednjeSolce je potrebna vpisna Stevilka, ki jo
izda Solska svetovalna sluzba.

Ka| i$ Zacnite raziskovati
kako

Primerne poklice bos?e naé.li.s klikom na
Predlagani poklici

RAZISCITE PODROCJA DELA RAZISCITE POKLICE

Ciljne skupine

Cilj programa je to doseci:

Iskalci zaposlitve

Zaposleni, ki razmisljajo o spremembi poklicne poti.
Dijaki in Studenti.

Vsi, ki vas zanimajo drugi poklici.

Pobd=

Kam in kako vprasalnik

VpraSalnik Kam in kako meri poklicne interese. Izpolnjevanje traja priblizno 20 minut.
Med reSevanjem odgovarjate na vprasSanja na petstopenjski lestvici od "sploh mi ni vSec¢"
do "zelo mi je vSec".
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Predlagani poklici

Preden odgovorite na ta vprasanja, skrbno premislite. Vase poklicne ideje temeljijo na teh odgovorih, zato
poskusajte biti &im bolj jasni.

Delo z dojenéki, otroki in o ® ® @ @ @
najstniki Sploh Mi Ni Vie& Ni Mi Ve& Vseeno Mi Je Viec MiJe Zelo Mi Je Vel

Delo na prostem v vsakem 0
vremenu

Kako vam je viec...

Uporaba zgodovinskega znanja o

pridelu
Delo v pisarni (i)
Prodajanje ali pospesevanje 0
prodaje

Nacin @© 0% Kongano KONGAJTE KASNEJE

Na voljo so tudi informacije o vaSem osebnostnem slogu, ki temeljijo na Hollandovi
tipologiji.

Moj osebnostni slog

B skrbnik

Kam in kako o vaSem osebnostnem slogu.

Vsak od nas ima lahko znacilnosti enega ali
vec osebnostnih slogov.

Ve¢ informacij

Y%

Ste
SKRBNIK

Skrbnik rad uci, usposablja, svetuje, poslusa ali skrbi za ljudi. Osredotocen je na dobro pocutje drugih. Nekateri skrbijo za mlade, drugi za
bolne ali ostarele ljudi. Lahko dela kot ucitelji, svetovalec ali vodja skupine.

Skrbnik je ... Skrbnik ima rad ... Vrednote Skrbnika so ...

v Socuten v Svetovanje + Sodelovanje

v Potrpezljiv v Pomoc + Usluznost

v Koristen v Poslusanje + Nesebicnost

v Prijateljski v Ucenje v Povezovanje

v Velikodusen v Nudenje uslug v Solutje
Rezultati
Program to spodbuja:
1. postavljanje konkretnih vprasanj o karieri in dolo¢anje poklicnih podrocij, o

katerih se lahko pogovorite s poklicnim svetovalcem.
2. da odkrijete poklice, za katere ste primerni in zanimivi.
3. pridobiti nove ideje o poklicih ali razSiriti znanje o novih poklicih.
4, odkrijte svoj osebnostni slog.
S
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O meni
Poklici

Podroéja dela u so zbrz as. Ogledate si lahko predlagane poklice in svoje akcijske nacrte.

Vrste dela

Moj seznam

Maoj profil

Moje ugotovitve

Moj osebnostni slog e
Moji nacrti

Poklici
Podrogja dela _’

Moji naérti

MOJI NACRTI

Splosne informacije

v Moje naloge
Moj svetovalec Moji dokumenti Podrobneje raziéite predlagane
poklice.

e § 2

i Dodali ste veliko priljubljenih poklicev.

Splogne informacije L & . Uporabite Primerjaj poklice, da se
. KARIERNA POT boste lazje odloéili.
AKCIJSKI NAGRT ‘
Opravljene naloge

Viri:
Opise postaj Mobita je posredoval BFI GradiS¢anska. Funkcionalnost in tehni¢ne

specifikacije postaj so bile razvite skupaj s podjetiem za informacijsko tehnologijo.

VKO tocka (16.9.2020). eMFBTju na pot https://www.vkotocka.si/novice/emfbtju-na-pot/

Zavod Republike Slovenije za zaposlovanje (n.d.). Kam in kako za u¢ence in dijake.
https://www.ess.gov.si/partnerji/vsezivljenjska-karierna-orientacija/karierna-orientacija-solske-
mladine/kam-in-kako-za-ucence-in-dijake/
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